CZWARTEK

Sala 038, 16. 00. - 16. 50.

Michal Mochocki

Projektowanie gier edukacyjnych

Gry edukacyjne to pomyst stary jak $wiat (a przynajmniej: jak sama edukacja). Nietatwo jednak potaczy¢
atrakcyjnos¢ gry z jako$cig ksztalcenia. Znamy gry koszmarnie nudne i przetadowane trescig edukacyjng — i
odwrotnie: gry lekkie, tatwe i przyjemne, ale mierne w nauczaniu. Dopiero od niedawna umiemy
jednoczesnie spetnia¢ obydwa wymagania. Na prelekcji stuchacze dowiedzg si¢ po kolei, jak osiggna¢ cel w
sesjach RPG, larpach, planszéwkach i karciankach, prelegent wspomni i 0 grach komputerowych.

Sala 039, 16. 00. - 16. 50.

Krzysztof ,,Holek” Holynski

Jak finansowa¢ fandom ze zrdédel publicznych

Kroétki przeglad przez zrédla dofinansowania dostgpne dla wszystkich, dla ktorych fantastyka jest wazna, i
chca ja promowac we wlasnym otoczeniu.

Co moze da¢ samorzad, dlaczego zarejestrowac organizacj¢ pozarzadowsa, czemu pienigdze z Unii nie
zawsze sg dla nas dobre

Sala 340, 16. 00. - 16. 50.

Dominik ,,Vykk” Panczyk, Lukasz ,,Viking” Goralski

Zeltrosjanskie plotna

Czy sztuka jest tylko Kilicki Zmierzch, czy rowniez komiks?Komiksy czytuje kazdy. . . sprobuj sam, a moze
odnajdziesz w sobie zytke do StarWarsowej kreski. . . sprawdz czy zdotasz pokazaé potgge Lorda Nowego
Zakonu Sithow.

Sala 358, 16. 00. - 16. 50.

Jakub Cwiek

Nasi wlasni wrogowie. . . publiczni

Zodzieje czy buntownicy, przestepcy czy bohaterowie? Zaczeto si¢ zapewne duzo wczesniej, ale to Robin
Hood stat si¢ twarza ponadczasowej partii szlachetnych przestepcow. Ale czy na pewno szlachetnych? Od
wspomnianego buntownika z Sherwood po Jerzego Paramonowa nazywanego polskim Dillingerem.
Oczywiscie po drodze zahaczymy réwniez o amerykanski oryginat, Jesse’ego Jamesa i odpowiemy sobie na
pytanie kto ma prawa do Janosika - my czy Stowacy i czy rzeczywiscie jest si¢ o kogo bi¢. Projekcja
multiedialna.



Sala 360, 16. 00. - 16. 50.
Jakub ,,Sousuke” Potempa
AMYV - The Best Of

Sala 362, 16. 00. - 16. 50.

Magdalena ,,Strzyga” Hyla, Michal ,,Misiek” Cholewa

Konkurs friendsowy

WezZ przyjaciot i przyjdz na konkurs. Znasz ,,Przyjaciot”? To dobrze. Jesli nie, tez dobrze, poznasz nowych
na konkursie!

Sala 415, 16. 00. - 16. 50.

Justyna ,,Ma - Ruda” Pawlowska

RPG - savoir vivre dla poczatkujacych

O zachowaniach, zar6wno graczy, jak i Mistrzow Gry, ktore fajne nie sag. Mowa bedzie nie tylko o
»Sswiezych” graczach, ktorym wiele mozna wybaczy¢, ale rowniez o nawykach starych wyjadaczy, ktore
odbieraja sporo przyjemnosci z gry. Jak ich si¢ pozby¢? Jak przekona¢ towarzyszy z druzyny, ze warto co$
zmieni¢, aby bylo jeszcze lepiej?

Jesli wlasnie zaczate$ swoja przygode 1 nie wiesz, jak si¢ zachowacé na sesjach - przyjdz koniecznie.
Ciocia Ma - Ruda na pewno pomoze.

Sala 416, 16. 00. - 16. 50.

Bartosz ,,Nurgling” Czapnik

Legenda Pi¢eciu Kregow: prezentacja systemu

Zapraszam serdecznie na prelekcje opisujaca jeden z najciekawszych ze Swiatow, ktory gracze RPG moga
wspottworzy¢. Wystapienie przeznaczone jest dla osob, ktore chea lub dopiero zaczely przygode z Swiatem
Rokuganu - oczywiscie zapraszam rowniez zaawansowanych graczy - bedzie to dobra chwila by si¢ poznaé
1 podyskutowa¢ nad wizja naszego ulubionego $wiata Bajki o Pigciu Kotkach.

Sala 038, 17. 00. - 18. 50.

Krzysztof Holynski

Konflikt i jego rozwiazanie. \Warsztaty

Warsztaty dotyczacy podstaw rozwigzywania konfliktow. Czy to w RPG, czy w naszym fandomowym
otoczeniu cze¢sto zdarzajg si¢ konflikty, czemu i jak to zmieni¢. Czym tak naprawdg jest konflikt, czy
kompromis zawsze jest najlepszy, jak rozwigzac to co jest nierozwigzywalne, jakie podejscie w rozwigzaniu
konfliktu jest naturalne.

Trochg teorii i malenka dawka ¢wiczen dla wszystkich

Sala 039, 17. 00. - 17. 50.
Krzysztof Piskorski
Spotkanie autorskie

Sala 340, 17. 00. - 18. 00.
Magda ,,Cathia” Kozlowska, Jerzy ,,Gorthuar” Smialek
Sithowie Wojen Klonow



Sala 358, 17. 00. - 17. 50.

Klaudia ,,Foka” Heintze

Lilith — demon czy emancypantka, czyli o tym, co spotyka kobiete, ktora sama wybiera, jak i z kim.
Mitologia judaistyczna i chrze$cijanska przedstawiaja Lilith jako demona. Jednakze mit Lilith z jedne;j
strony jest starszy, z drugiej strony za$ inspiruje szereg mitologii postchrzescijanskich, o czym bedzie mozna
przekonac si¢ podczas prelekc;i.

Sala 360, 17. 00. - 17. 50.

Magdalena ,,Strzyga” Hyla, Michal ,,Misiek” Cholewa

Konkurs Hobbesowo - Zuziowy i odwrotnie.

Jak wiadomo, komiks Calvin i Hobbes ma jednego gléwnego bohatera — Hobbesa. . . (To organizator
konkursu. )

Wcale nie - co oczywiscie wszystkie wiemy - to Zuzia jest najwazniejszg bohaterka komiksu, acz
niedoceniang przez meskie szowinistyczne $winie. . . (To organizatorka konkursu. )

Niejakie r6éznice zdan pomigdzy wspotprowadzacymi, prowadzace do niemozliwosci uzgodnienia opisu,
moga rowniez ujawnic¢ si¢ w pytaniach. Tym niemniej zapraszamy wszystkich na konkurs ZUZIOWO -
hobbesowy (czy tam odwrotnie) - gwarantujemy swietng zabawe i cukierki.

Sala 362, 17. 00. - 18. 50.
Elzbieta Gepfert
Warsztaty tancow dawnych

Sala 415, 17. 00. - 17. 50.

Wojciech ,,Straznik” Delewski

Konkurs wiedzy o cRPG

Przedstawiciele portalu GameExe. pl serdecznie zapraszaja na konkurs wiedzy o grach CRPG. Bez zadnych
ghupich japonskich bajeczek, bez diablowatych przezynaczek i zdecydowanie bez kradnacych zycie MMO!
Prawdziwe, klasyczne cRPG z krwi i ko$ci. Klasyki gatunku pokroju Baldur's Gate, Icewind Dale i Gothic,
jak i nowosci pokroju Wiedzmina, Mass Effecta czy NwN2. Juz dzi$ sprawdz jak wielkim jeste$ nerdem!

Sala 416, 17. 00. - 17. 50.

Maciej ,,lucek” Sabat

Ale o co chodzi z cala ta magia wieku pary?

Steampunk jest trendy! Gogle - lustrzanki, mundury od Prady, pistolety strzelajace promieniami $mierci,
nazis$ci w sterowcach i wielkie pociagi - czego wigcej mozna chcie¢ na sesji! Z niewielka pomoca
spektakularnych przedstawien audio - wizualnych oraz nieskrgpowang erudycja i elokwencja udowodni to
zdumionej publiczno$ci uroczy prelegent, dyplomowany cztonek Towarzystwa Przyjaciét Pary 1 Techniki,
Inzynier Korpusu Budowniczych Mostow i Katedr, Archidiakon Swiatyni Ztotego Switu, Charge d'Affairs
Kompani Wschodnioindyjskiej — unizony stuga stuchaczy.

Sala 039, 18. 00. - 18. 50.

Marcin Wolski

Marcin Wolski jako droéznik ,,Zwrotnic czasu”

Pierwsze ze spotkan przygotowanych i prowadzonych przez Narodowe Centrum Kultury w ramach projektu
,,Zwrotnice czasu”. Ideg przewodnig tego konkursu jest stworzenie literackiego rozwiniecia alternatywnych
historii Pol - ski, ktore swoje zrodta majg w wydarzeniach wrzesnia 1939 roku. Jednym z juroréw i
moderatoréw projektu jest Marcin Wolski, ktory przyblizy jego zatozenia i przebieg i opowie o wlasnych
wizjach historii alternatywnej.



Sala 340, 18. 00. - 18. 50.

Anna ,,Dr Blonde” Chlebicka

Medycyna w Swiecie Gwiezdnych Wojen

Pan Jedi byt chory i lezat w 16zeczku, i przyszedt pan doktor, i. . . ? Dla kogo bacta i czemu nie kolto? Jak
poradzi¢ sobie z hipotermig, a jak wyleczy¢ katar? Cybernetyczna protezy, transplantacje migdzy klonami,
czyi rece, ktore lecza, czyli Ostry Dyzur dawno temu w odlegtej galaktyce.

Sala 358, 18. 00. - 18. 50.

Magdalena ,,Strzyga” Hyla, Michal ,,Misiek” Cholewa

Seryjni mordercy

Nie serialowi mordercy. Serialowi mordercy tez sa OK, ale jak na razie wykraczaja poza zakres naszych
badan prelegentow, ktorzy opowiedza, jak pewne mechanizmy, ktére obserwujemy u prawdziwych
seryjnych mordercow, przenosi si¢ na fikcjg, najczesciej filmowsa.

Sala 360, 18. 00. - 18. 50.
Szymon ,,Noir” Gosek
Jaki to kadr ? - konkurs

Sala 415, 18. 00. - 18. 50.

Juliusz Doboszewski

ORIENTuj sie - prezentacja systemow Orient Expressu

Orient Express to konwentowa inicjatywa, majaca na celu promocje nowych gier fabularnych - zarowno
tych wydawanych za wielka woda, jak 1 tych, ktore wkrotce bedzie mozna przeczytac po polsku. Krotko
mowigc: chodzi o ciekawe gry, w ktore jeszcze nie graliScie. Najlepszym sposobem zapoznania si¢ Z nowg
gra jest zagranie w nig. Dlatego na konwencie organizujemy otwarte sesje. Mowa zaréwno o erpegach mniej
lub bardziej klasycznych, jak i tych od$§wiezajacych znaczenie terminu "gra fabularna". Podczas prelekcji
osoby prowadzace sesje w ramach OE zaprezentuje prowadzone przez siebie systemy oraz odpowiedza na
wszelkie dotyczace ich pytania praktyczne. Chcesz zagra¢ w jakas gre, ale wolalby$ zna¢ wigcej
szczegotow? Nie mozesz zdecydowac si¢ w co chcesz zagrac¢? Zapraszamy!

Sala 416, 18. 00. - 18. 50.

Jakub ,,Urko” Skurzynski

RPG - drazliwe tematy

Panel dyskusyjny o celowosci i sensownosci umieszczania w grach fabularnych i na sesjach
kontrowersyjnych tematoéw - takich jak przemoc, seks, kanibalizm, nazisci i temu podobne. Prelegent
przedstawi krotki rys historyczny zagadnienia, jednak wigksza cze$¢ spotkania poswigcona bedzie na
dyskusje o tym, czy mozna 1 wypada — a jesli tak, to gdzie sg granice.

Sala 038, 20. 00. - 21. 50.

Piotr W. Cholewa, Michal Cholewa

Dziwne bronie

Dziwne oznacza czasem glupie, jak czolg taran, cz¢sto nieskuteczne, jak mysliwiec atakujacy inne samoloty.
.. bombami, a czasem po prostu wytacznie dziwne, jak bomba grafitowa. Pomysty zwyczajne, niezwyczajne
1 takie sobie, jak skroci¢, a przynajmniej uprzykrzy¢ bliznim zycie.



Sala 039, 20. 00. - 20. 50.

Tadeusz Solecki

Spotkanie autorskie

Okazja poznania autora opowiadan SF wydanych w maju br. przez wydawnictwo W Drodze w zbiorze
,Muzyka Sfer Niebieskich”.

Sala 340, 20. 00. - 20. 50.

Michal ,,ShVagYeR” Szymanski, Rafal ,,Raf Larkin” Marcinek

Spotkanie z Richardem LeParmentierem i Jeremym Bullochem

Niepowtarzalna okazja; odtworcy rél admirata Mottiego oraz Boby Fetta w Polsce! Przyjdz, zobacz, zadaj
pytanie, zrob zdjecie, kup autograf.

Sala 358, 20. 00. - 21. 50.

»Do Rivendell i bez powrotu”

»Etykieta zastepcza”

pokazy filmowe i dyskusja z tworcami

Jarostaw ,,Elek” Florczak przedstawi dwa filmy zrealizowane przez niezalezng grupe filmowga z Bielawy.
,Do Rivendell. . . ”, parodia I czg$ci ,, Wladcy Pierscieni”, nakrecony zostal na podstawie sztuki Adama
Kuziowa. Z kolei ,,Etykieta zastepcza” z duzg dawka humoru i dystansem podejmuje codzienne szare zycie
PRL - owskiej rodziny.

Sala 360, 20. 00. - 20. 50.

Leszek ,, Tofik” Lukasek, Jakub ,,Sousuke” Potempa, Jakub ,,Yasha” Wieczorkowski

Bijatyki 2D splaszczone do kartki papieru

Universal Fighting System - Karcianka firmy Sabertooth Games, $wieci sukcesy za granicg U nas pozostaje
wcigz malo znana. Czy potaczenie postaci z wielu znanych bijatyk komputerowych powiodlo si¢? Zawsze

marzytes$, aby Ryu walczyl z Morrigan? Lub po prostu lubisz karcianki? Przyjdz, zobacz i zagraj w jeden z
najbardziej wywazonych i dajacy niemal nieograniczone mozliwos$ci systemow karcianych.

Sala 362, 20. 00. - 21. 50.

Jakub Cwiek Patrycja Brzeskot

Konkurs kingowski

Czy umiesz si¢ plawi¢ w dobrej zabawie i atmosferze? A moze cierpigc na bezsennos¢ zaczytujesz si¢ w
romansach autorstwa Paula Sheldona? A co sadzisz o architekturze? Czy mroczna wieza z Castle Rock to
dla ciebie wylacznie czarny dom czy tez bastion dobrego stylu? Gerald zaprasza do gry. Nie pozwol, by Sala
konkursowa byta martwg strefa.

Dobra, jesli znalazte$ cho¢ jedno nawigzanie do ksigzek Stephena Kinga w tym co powyzej, to znaczy, ze
ten konkurs jest dla Ciebie. Przyjdz, wygraj cenne nagrody. Czy bedzie to talizman czy - makabrycznie -
reka mistrza. . . trudno powiedziec.

Sala 415, 20. 00. - 20. 50.

Robert ,,Ganelon” Stawiarz

Amber: prezentacja systemu

Dla tych ktorzy juz przeczytali sage R. Zelaznego i dla tych, ktorzy t¢ przygode maja jeszcze przed sobg
Ganelon zaprezentuje system RPG, ktory powstal na jej podstawie.



Sala 416, 20. 00. - 20. 50.

Maciej ,,lucek” Sabat

53 pulpowe przygody - czyli o prowadzeniu w konwencji pulp!

Pulp Fiction ogladat pewnie kazdy. Ale film Quentina to zaledwie czubek olbrzymiej géry lodowej, jaka jest
pigédziesiat lat tradycji pulpowych magazyndéw z opowiadaniami. Uroczy i profesjonalny prowadzacy
opowie, jak najlepiej uzywaé konwencji oraz zaprezentuje catag mas¢ pomystow na to, jak uczyni¢ nasze gry
jeszcze fajniejszymi — bo pulpowymi.

Sala 039, 21. 00. - 21. 50.

Emilian Szyburski

Wszystko o serialu Firefly

Dziki zachod i statki kosmiczne ? Pomyst dosy¢ karkotomny, ale zaowocowatl jednym z najciekawszych
seriali science fiction ostatnich lat. Serialem ktory, mimo ze byl na antenie tylko pot sezonu doczekat si¢
rzeszy wiernych fanéw i ktory odrodzit si¢ jako pelnometrazowy film (,,Serenity").

Kto wygrat Wojne o Zjednoczenie ? Kim sg Drapiezcy ? Co mozna przeszmuglowac na poktadzie
transportowca klasy Firefly ? Czym narazila si¢ fanom stacja FOX ? Czy powstanie sezon drugi serialu ?
Czy kazdy moze zosta¢ Brazowym Plaszczem ?

Jesli cheesz pozna¢ odpowiedzi na te pytania, zapraszamy na prelekcje. Jesli juz je znasz, na pewno dowiesz
sie czego$ nowego o swoim ulubionym serialu.

Sala 340, 21. 00. - 21. 50

Rafal ,,Kolorowy Raf” Mac¢kowiak

Kalambury Star Wars

Co tu wigcej pisa¢? Kalambury jakie sg kazdy widziat. A jak nie widziat to zobaczy 1 zapamigta na dtugo.
Solidna dawka humoru plus szczypta rywalizacji to udany przepis na wieczor.

Sala 415, 21. 00. - 21. 50.

Andrzej ,,Orkist” Spyra

Solo - zycie i tworczos¢. Inne podejscie do rél w Cyberpunku

Prelekcja ma na celu ukazanie procesu kreacji postaci w Cyberpunku pod innym kontem, zredefiniowanie
podejscia do umiejetnosci profesyjnych oraz skupienie si¢ na elementach, ktore nie majg bezposredniego
przelozenia na mechanike gry.

Sala 416, 21. 00. - 21. 50.

Szymon ,,Noir” Gonera

Sztuczne egzoszkielety

Pancerze wspomagane, Power Armory. Jak dzi$ wygladaja jedne z najpopularniejszych maszyn SF? Na te i
inne pytania odpowie nasz prowadzacy.



Pigtek

Sala 038, 10. 00. - 10. 50

Joanna ,,Ysabell” Filipczak, Marcin ,,Ezechiel” Zarod

Wyjatki z historii anatomopatologii

Kiedy arszenik wyszedt z mody? Kiedy utopienie przestalo by¢ réwnoznaczne z utonigciem? Jak zabi¢ zony
w wannie? Co to jest GSR? Ile miejsca zajmujg po¢wiartowane zwtoki i w co nie nalezy ich pakowac? Jak
zabi¢ gromadke dzieci i ciggle budzi¢ sympati¢ sasiadow? Na te i inne pytania (co to jest 10 tys. prawnikow
na dnie oceanu) odpowiemy na naszej prelekcji.

Sala 039, 10. 00. - 10. 50.

Michal ,,Bastian” Piotrowski

Gatunki i kultury Star Treka

Jakie sg szanse wygrania w sadzie Kardasjanskim? Ile kosztuje skorzystanie z windy na Ferenginarze? Co
motywuje Jem Hadar do walki? Prelegent udzieli odpowiedzi na te pytania oraz przedstawi najnowsze
ciekawostki ze §wiatow naszej galaktyki.

Sala 340, 10. 00. - 10. 50.

Krystian ,,Kaelder Dherven” Karolak

Dziedzictwo wojownikéw - Wielka Armia Republiki

1. Przedstawienie pokrotce czynnikdw taczacych Mandalorian i klony - zar6wno w mentalnosci jak i
ubiorze.

2. Sktad armii Republiki w czasie Wojen klondéw - jednostki, dowodcy i miejsca dziatan.

3. Osprzet zotnierzy

4. Wplyw rzeczywistosci - czyli jak Gwiezdne wojny zaadaptowaly rozwiazania ze §wiata rzeczywistego.
5. Ciekawostki.

6. Pozycje ksiazkowe oraz komiksowe w jakich wystepuja klony i jaka role odegraty w nich.
Publicznos¢ zachgcana jest do czynnego udziatu, niekoniecznie nawet w tak systematyczny 1 porzadny
sposob, w jakim przedstawil nam swoja prelekcje jej autor.

Sala 358, 10. 00. - 10. 50.

Robert Lipski

Dziedzictwo Lovecrafta

Prelegent, ttumacz i znawca horroru, opowie, co pisarz z Providence zostawil w spadku wspolczesnym
pisarzom grozy. Opowiadania, powiesci, ale tez poezja Lovecrafta i jej wplywy na wspotczesng kulture
popularng.

Sala 360, 10. 00. - 11. 50.

Jakub ,,Yasha” Wieczorkowski

Ken Akamatsu, czyli trzy oblicza haremowek

Ken Akamatsu, rysownik znany w Polsce gtownie dzigki tytutowi Love Hina, stynnej na $wiecie mandze o
tematyce komedii romantycznej. Nie znaczy to, ze inne tytuly tego autora sa mniej warte uwagi i to im
wlasnie poswigcona jest ta prelekcja. W skrocie: "Dziewczyna z komputera”, "Harry Potter" i duuuzo innych
kobiet potaczone ze szczypta japonskiej fantazji.



Sala 362, 10. 00. - 11. 50.

Stawek Graczyk, Dariusz Bielak

Konkurs filmowy

Klasyczna sf, fantasy, horror i inne odmiany szeroko rozumianej fantastyki w filmach i serialach. Uczestnicy
beda mogli wykazac si¢ znajomoscig filméw fantastycznych - zagranicznych, ale i naszych, polskich -
uznawanych za klasyke gatunku, jak réwniez tych ocenianych jako klasyke troche mniejszego kalibru, a
nawet takich, ktore niekiedy okresla si¢ mianem ,,klasyczne inaczej”. . .

Konkurs zdecydowanie druzynowy, w mysl zasady ,,w kupie sita”.

Sala 415, 10. 00. - 11. 50.

Jacek ,,Darken” Golebiowski

The Shadow of Yesterday a Warhammer

Warhammer Ci si¢ znudzil, a do Earthdawna niczego juz nie wydaja po polsku? Zapraszam zatem na
prezentacj¢ zakreconego miksu fantasy z postapokalipsa. Znajomos$¢ Tworczosci Roberta E. Howarda
(Conan) i Fritza Leibera (Fafhrd i Szary Kocur) zalecana, ale nie wymagana.

Gra w wersji beta jest juz dostepna za darmo (http://tsoy. pl), za$ jej ostateczna premiera bedzie miata
miejsce pod koniec roku. Prelekcj¢ prowadzi koordynator polskiego ttumaczenia we wlasnej osobie.

Sala 416, 10. 00. - 10. 50.

Julian Czurko

Bohater o tysiacu twarzy

Co taczy Luke'a Skywalkera, Aragorna i Sir Galahada? Co wspdlnego maja ze soba przygody Geda z
Ziemiomorza, Golluma oraz Spidermana i Venoma? Czasami mozna odnie$¢ wrazenie, ze opowiadamy
wcigz te same historie o identycznych postaciach, a zmieniajg si¢ tylko dekoracje 1 metody dziatania.
Podobnie jest w RPG. W czym zatem kryje si¢ ta roznica, ktora sprawia, ze nie pomylimy dedekowego
paladyna z rycerzem Jedi czy monastyrowym szermierzem? Spotkanie poswigcone bedzie erpegowym
konwencjom 1 ich wptywowi na ksztatt fabuly oraz losy bohaterow.

Sala 038, 11. 00. - 11. 50.

Jerzy ,,Jurzy” Szeja

Rola PTBG w kulturze wspotczesnej

Polskie Towarzystwo Badania Gier podsumuje swoje ostatnie osiggnigcia. Opisany zostanie wptyw PTBG
na badanie wspotczesnosci (nie tylko w zakresie gier) oraz rozwigzania spoleczno - prawne ostatnich lat,
przedstawione zostang takze plany Towarzystwa na najblizsze lata.

Sala 039, 11. 00. - 11. 50.
Marek Baraniecki
Spotkanie autorskie

Sala 340, 11. 00. - 11. 50.

Rafal ,,Raf Larkin” Marcinek

Kacik poczatkujacych czyli o co chodzi w TCG

SW TCG przedstawia mityczne boje pomiedzy Ciemng i Jasng strong galaktyki wsrdéd Bohaterdéw, na ladzie
I w kosmosie. Zwycieza ten gracz, ktory bedzie panowat na 2 z 3 aren walki. Zaczynamy? "Accelerate to
attack speed. This is it boys!" - Garden Dreis.

ala 358, 11. 00. - 11. 50.

Witold Jablonski

Spotkanie autorskie



Sala 416, 11. 00. - 11. 50.

Lukasz ,,Tor” Garczewski, Szymon ,,Quad” Gosek

Erpegowe patologie

Kazdy MG i kazdy gracz popetnia btedy, to normalne. Ale kiedy wokot tych bledéw narasta aura
jedyniestusznosci i tworzg si¢ filozofie uzasadniajace ich popetnianie, nalezy jasno powiedzie¢: chyba was
pogicto! Krotka pogadanka na temat najbardziej patologicznych zachowan polskiego swiatka RPG.

Sala 038, 12. 00. - 12. 50.

Bartosz ,,Nurgling” Czapnik, Piotr Skobel

Minikonwenty: najlepszy sposob popularyzacji fandomu

Prelegenci przedstawiag koncepcj¢ minikonwentow, ich organizacje, sposoby promocji i. . . ich zalety - wad
nie udalo si¢ im znalez¢. Jezeli uwazacie, ze warto zorganizowaé takg impreze w Waszym miescie —
przyjdzcie i postuchajcie, jezeli uwazacie, ze potraficie zrobic jg lepiej — autorzy zapraszaja do dyskusji.

Sala 039, 12. 00. - 12. 50.
Jakub Cwiek
Spotkanie autorskie

Sala 052, 12. 00. - 12. 30.

Joanna Petruczenko

Warsztaty rysowania

Ladnie rysowac potrafi kazdy. Po prostu musi zorientowac si¢, ze umie. Kilka dobrych rad, troche¢ checi 1
kazdy obrazek begdzie wygladal lepiej. A to przeciez tylko pierwszy krok, bo raz odkryta pasja moze
pozosta¢ z nami przez cale zycie.

Sala 052, 12. 30. - 13. 00.

Tworzymy kostiumy

Nie trzeba posiada¢ rekwizytorni teatru, zeby zrobi¢ sobie ciekawy 1 oryginalny kostium. Wystarczy troche
niepotrzebnych ubran, nozyczki, bibuta... 1 gotowe! Troche ciekawych pomystéw 1 bez trudu uda si¢
stworzy¢ stroj krola, czarodzieja czy ksiezniczki. Tak, zeby nikt nas nie poznat.

Sala 340, 12. 00. - 12. 50.

Michatl ,,ShVagYeR” Szymanski

W Swiecie Star Wars Combine

Wyobrazaliécie sobie ,,Gwiezdne Wojny” bez nazwisk takich jak Skywalker, Solo, bez Gwiazdy Smierci,
nauk znanych badZ mniej znanych postaci? Tu jedynie technologia 1 Wasza wasza wyobraznia czyni to
Universum podobnym do tego, ktére znacie. Tu stowa mogg wigcej. . . . 1 to bez kosci.

Sala 358, 12. 00. - 12. 50.
Marcin Przybylek, Andrzej ,,General” Sawicki
Gry komputerowe jako nowy rodzaj sztuki



Sala 360, 12. 00. - 12. 50.

Jakub Potempa

GachaponWars

Figurki, figurki i jeszcze raz figurki. Owych kawatkow plastiku zwigzanych z tematyka Mangi i Anime jest
cata masa, ale czym one si¢ r6znig? Jakie sg ich rodzaje? Na to i na wiele innych pytan znajdziecie tutaj
odpowiedz. A wiec niech rozpoczng si¢ ,, Wojny Gachaponow”!

Sala 362, 12. 00. - 12. 50.

Maciej ,,lucek” Sabat, Michal ,,Zwierz” Dorocinski

Konkurs diunowy

Bog stworzyl Diune, by doswiadcza¢ wiernych. Podejrzewamy, ze kto$ stworzyt Polcon, by doswiadczaé
fanéw diunowymi konkursami. Zeby tradycji stato si¢ zadoéé przeprowadzimy turniej, ktory wytoni
jedynego i ostatecznego zwyciezcg. Musisz by¢ twardy jak sardaukar, sprytny jak baszar, bystry jak mentat,
madry jak Bene Gesserit i przewidujacy jak Nawigator Gildii, jesli chcesz sta¢ si¢ prawdziwym Diunidg.

Sala 415, 12. 00. - 12. 50.

Robert ,,Ganelon” Stawiarz

Gry Fabularne, z ang. Role Playing Games (RPG) - co to wlasciwie jest?

Nie masz o tym pojecia? Cos styszates, ale nigdy sam nie probowates? A moze wlasnie zaczynasz przygode
z RPG? Kto$ znajomy twierdzi, ze to raczej podejrzana rozrywka dla dziwnych ludzi, a ty nie masz
wiasnych doswiadczen, wigc mu uwierzytes na stowo? Ten panel jest dla ciebie. Przyjdz i dowiedz si¢
konkretow, skonfrontuj swoje watpliwosci i uprzedzenia z rzeczywistoscig.

Prowadzacy opowie czym sg gry fabularne, skad si¢ wziety, jakie sg ich rodzaje i do czego sa
wykorzystywane w zyciu zwyktego cztowieka oraz dorzuci do tego gars¢ ciekawych faktow.

Sala 416, 12. 00. - 12. 50.

»Kuznia Gier” - spotkanie z Michalem ,,Puszonem” Stachyra i Maciejem ,,Sqva” Zasowskim
prowadzi Marcin ,,Ezechiel” Zarod

Wydawca gier Wiochmen Reiser, Wiedzmin, Veto 1 Wolsunga opowie o historii 1 planach planszéwkowo -
karciano - erpegowych. Jezeli chcecie si¢ dowiedzie¢ jakiego koloru bedzie beret w nowej edycji
WiedZmina oraz co nalezy zrobi¢, by Kuznia wydata dla Was ekskluzywna, prywatng karcianke -
zapraszamy.

Sala 038, 13. 00. - 13. 50

Janina ,,Dzana” Gladysz, Agata Rodniewska

Historia mody w wielu odstonach

Przedstawienie historii mody od starozytnosci poprzez wszystkie epoki do czaséw nam wspodiczesnych z
krotkim spojrzeniem w futurystyczne wizje artystow.

Sala 039, 13. 00. - 13. 50.

Lukasz Orbitowski

Spotkanie autorskie



Sala 052, 13. 00. - 14. 00

Michal ,,Misiek” Cholewa

Konkurs na superbohatera

Kto z nas nie chcial by¢ herosem? Walczy¢ ze ztem, chroni¢ niewinnych i zaprowadza¢ porzadek? Teraz
dzieci mogg si¢ nimi sta¢! Od tworzenia kostiumu po sprawdzenie zdolno$ci rozpoznawania ztoczyncow,
kazde bedzie mogto sprawdzi¢ si¢ w superbohaterskm fachu. Kto bedzie najlepszy? Pewnie kazdy w czym
innym, wszak bohaterowie sg bardzo r6zni!

Sala 340, 13. 00. - 13. 50.

Michal ,,ShVagYeR” Szymanski, Rafal ,,Raf Larkin” Marcinek

Spotkanie z Richardem LeParmentierem i Jeremym Bullochem

Niepowtarzalna okazja; odtwoércy rol admirata Mottiego oraz Boby Fetta w Polsce! Przyjdz, zobacz, zadaj
pytanie, zrob zdjecie, kup autograf.

Sala 358, 13. 00. - 13. 50.

Pawel Kempczynski

Od Meliesa do Kubricka: SF w historii kina

Czyli od ,,Podrozy na ksiezyc” po ,,Odyseje kosmiczng”. Autor ,,Requiem dla Europy” opowie o klasyce
filmowej fantastyki. Niepowtarzalna okazja, by wynotowac sobie niezbednik - co prawdziwy fan obejrzeé
powinien.

Sala 360, 13. 00. - 13. 50.

Szymon ,,Noir” Gonera

Miasto w cyberpunku

Mroczne i zalane strugami deszczu. Jasne i stoneczne. Jakie jest cyberpunkowe miasto i co tak naprawdg je
tworzy?

Sala 362, 13. 00. - 14. 50.

Jacek ,,Spider” Strzyz

Star Wars: konkurs filmowy

Jesli znasz budowg torpedy protonowej, drzewo genealogiczne rodziny Huttéw 1 jestes w stanie wymienic
daty wszystkich wigkszych star¢ w Wojnach Klondow, to pytania w tym konkursie beda dla Ciebie butka z
mastem. Konkurs wiedzy, tylko i wytacznie filmowy. Stara trylogia, nowa trylogia plus Clone Wars.

Sala 415, 13. 00. - 14. 50.

Marcin ,,Ezechiel” Zaréd

Czy planszowki zabijaja RPG

Czy planszéwki 1 erpegi sg sobie nawzajem potrzebne? Czy popularno$¢ planszéwek stanowi szanse czy
zagrozenie dla tradycyjnego, papierowego RPG? Jak popularno$¢ planszowek wptywa na nowe edycje
znanych erpegow (D&D 4E, WFRP 3E)?



Sala 416, 13. 00. - 14. 50.

Stanistaw ,,Scobin” Krawczyk

Jak (jeszcze) lepiej opowiadaé

Jak? Uczac si¢ od innych!

Spotkamy sig¢, zeby pocwiczy¢ rozne sposoby opowiadania i opisywania, nauczy¢ si¢ od siebie wielu
przydatnych rzeczy, a przede wszystkim dobrze si¢ bawi¢. Nie zabraknie przyktadow z sesji, filmu i
literatury. Bedzie bardzo praktycznie. Narracj¢ podczas rozgrywki moze prowadzi¢ nie tylko MG, ale kazdy
z grajacych — i o tym takze pomowimy na warsztatach. Dlatego serdecznie zapraszam zaréwno mistrzow
gry, jak i graczy. Do zobaczenial

Sala 038, 14. 00. - 14. 50.

Michal ,,Wnuku” Wnuk, Dominik Gérla

Sredniowiecze: spoleczenstwo i technika

Pierwsza odstona czteroczesciowej prelekcji. Jej tematem bedzie zycie codzienne w wiekach $rednich:
higiena, dostgp do wody, o§wietlenie, cechy i gildie, oraz 'rewolucja przemystowa' XIII wieku -

Kazda z prelekcji bloku stanowi odrgbng calo$¢, jednakze prelegenci zapraszajg oczywiscie na wszystkie.

Sala 039, 14. 00. - 14. 50.

Maciej ParowskKi

Scenariusz. Komiks. Powies¢. ,,Burza” 20 lat pézniej

Powies¢ ,,Burza” rysuje alternatywna wersj¢ wydarzen Il wojny §wiatowej: we wrzesniu 1939 roku wojska
niemieckie nie pokonuja Polski z powody wiclodniowej burzy, ktora skutecznie hamuje pochdod armii i
zatapia caty jej cigzki sprzet. W wyniku ,,interwencji natury” losy Polski uktadaja si¢ zupetnie inaczej. . .
Drugie spotkanie przygotowane i prowadzone przez Narodowe Centrum Kultury.

Sala 052, 14. 00. - 14. 30.

Michat ,,Misiek” Cholewa

Badacze tajemnic nauki

Czy mozna przebi¢ balonik, tak, aby nie pekl? Jak mozna napisac tajng wiadomos¢ 1 czy kazdy moze
skonstruowac wilasng bateri¢? Nauka wcale nie musi by¢ nudna — kilka drobiazgoéw i odrobina inwencji
potrafi otworzy¢ przed nami §wiat, jakiego jeszcze nie widzieliSmy.

Sala 052, 14. 30. -15. 00.

Bajka dla dzieci — czyta Klaudia ,,Foka” Heintze

Nic nie zachg¢ca bardziej do czytania niz wiedza, jakie fascynujace historie moga kry¢ si¢ w ksigzkach. A
niektore bajki sg po prostu zbyt dobre, Zeby je poznawa¢ w samotnosci. Przeciez tak naprawde wszyscy
wiemy, ze historii najlepiej si¢ stucha. Szczegoélnie tych dobrych. Z tg wtasnie mysla zaprosilismy Klaudig
Heintze do przeczytania dzieciom fragmentu ,,Scen z zycia smokow”.

Sala 340, 14. 00. - 14. 50.

Lukasz ,,Duran” Grabczynski

To jest historia o Mace Windu...i nie tylko

Czyli prelekcja o tym, jak powstawaty ,,Gwiezdne Wojny”, ale od tej mniej znanej strony. Zajrzymy ,,0d
kuchni”, obserwujac jak postepowaly przygotowania i jak rodzita si¢ legenda swiatowej kinematografii, film
taczacy pokolenia.



Sala 358, 14. 00. - 14. 50.

Marcin Przybylek

Kosmici na Ziemi

Wydaje sig¢, ze idea wizyty obcych na naszej planecie w zamierzchtych czasach jest przebrzmiata i niemodna
jak Daniken. To takie naiwne: ,,przybyli kosmici, pomogli matpoludom sta¢ si¢ ludzmi i odlecieli”. Smia¢
si¢ z tego pomystu czy nie? A moze przyjrzec si¢ blizej? Skad wziat si¢ uzywany na catej Ziemi podziat
godzin na 60 minut, a doby na dwa dwunastogodzinne okresy? Dlaczego liczba 12 jest tak istotna? Dlaczego
krélowie nosili korony i komu przyszto do glowy, ze ztoto jest cenne? Skad wzigta si¢ idea piekta i jakie
poznanie czekato na rajskim drzewie? Na te i inne pytania sprobuje odpowiedzie¢ Marcin Przybytek, autor
opowiesci o gamedeku.

Sala 360, 14. 00. - 14. 50.

Jakub Potempa

Motywy fantasy i S - F w mandze i anime

Nie wszystko, co rysowane, musi by¢ od razu gorsze. Mangi i Anime potrafig zaprezentowaé poziom, ktory
nie ustepuje nawet najlepszym pozycjom kina $wiatowego. we wszystkich jego gatunkach. Jesli nie
wierzycie, przyjdzcie i1 przekonajcie si¢ sami.

Sala 038, 15. 00. - 15. 50.

Michal Wnuk, Dominik Géral

Sredniowiecze: wojna i orez

Epickiej opowiesci o czasach sredniowiecza czgs¢ druga. Krwawe i mniej krwawe pola bitwy, jak i czym
coraz skuteczniej si¢ zabijano, ile wazyt Sredniowieczny rycerz.

Kazda z prelekcji bloku stanowi odrgbng calo$¢, jednakze prelegenci zapraszajg oczywiscie na wszystkie.

Sala 039, 15. 00. - 15. 50.

Spotkanie z wydawnictwem superNOWA oraz jego autorami

Mirostaw Kowalski w otoczeniu swoich gwiazd, obecnych 1 wschodzacych: Witolda Jablonskiego, Marka
Baranieckiego, Marcina Przybytka, Pawta Kempczynskiego 1 Roberta Forysia

Sala 052, 15. 00. - 16. 00.

Anna Brzezinska

Gdzie jest tort — o ksiazkach dzieciecych bez stow

Zapraszamy wszystkich na wyprawe w kraine ksigzek milkliwych, obywajacych si¢ bez stéw lub
mowigcych nader niewiele. Ksigzek niezwyktych, bo méwiacych obrazem. Wyprawimy si¢ na niezwykty
przygode z Gdzie jest tort?” The Tjong - Khinga (Gdansk 2008), w ktorej to ksigzce kazdy moze przesledzié
1 opowiedzie¢ swojg wilasng histori¢. Przy ,,Mapy mowia do mnie” Heekyoung Kima i Krystyny Lipki -
Sztarbatto (Seul 2009) porozmawiamy o niezwyktych mapach i wymys$limy wlasng mapg wymarzonego
$wiata. Przy ,,Do potowy pelne, do potowy puste” Iwony Chmielewskiej (Seul 2008) zastanowimy si¢ nad
tym, co si¢ wydaje oczywiste. A na koniec przy ,,O wedrowaniu przy zasypianiu” Iwony Chmielewskiej
(Warszawa 2006) wymyslimy, w kogo zamieniajg si¢ nasze senne paluszki.

Sala 340, 15. 00. - 15. 00.
Magda ,,Cathia” Kozlowska, Jerzy ,,Gorthuar” Smialek
Ewolucja koncepcji Sithow



Sala 358, 15. 00. - 16. 50.

John Wick

Game design

Spotkanie z jednym z najstynniejszych projektantow gier fabularnych i karcianych na $wiecie. John Wick,
wielokrotny laureat nagrody Origins (najwazniejsza nagroda branzowa) przedstawi blaski i cienie profesji
projektanta gier. Prelegent zajmie si¢ analizg amerykanskiego rynku wydawniczego pod katem trendow,
kreatywnosci i oryginalno$ci tworzonych gier.

Sala 360, 15. 00. - 15. 50.
Jakub Potempa
Manga i anime: konkurs wiedzy

Sala 362, 15. 00. - 15. 50

Aleksandra Graczyk, Slawek Graczyk

Wspélczesna fantastyka polska - konkurs

Krotki konkurs sprawdzajacy wiedze z polskiej literatury fantastycznej, ale tej nowszej. Pytania beda
dotyczy¢ raczej mtodszych wiekiem autoréw, ktorzy opublikowali swe utwory w czasie ostatnich
kilku/nastu lat. Konkurs idealny dla mtodszych wiekiem i stazem fanow, ktorzy swa przygode z literaturg sf
zaczynali od utwordéw stosunkowo nowych 1 przebrnigcie przez klasykow maja dopiero w planach.
Prowadzacy obiecuja punktowac nawet cz¢sciowe odpowiedzi - wychodza bowiem z zatozenia, ze wiedze w
danym temacie nalezy nagradza¢, nawet jesli ta wiedza nie jest kompletna.

Sala 415, 15. 00. - 15. 50.

Magdalena ,,Cma” Kowal

Wiecej Orientu!

Gejsze, samurajowie i sushi to nie wszystko. Legenda Pieciu Kregow to przede wszystkim orientalny klimat
i fantastyczne wydarzenia. Oto kilka sposobow na dodanie do sesji wickszej ilosci przyprawy orientalnej,
tak aby Wasza Legenda to byl naprawde unikalny, tatwo odroznialny od innych §wiat. Za wzor orientu,
ktory interesuje fanow Legendy, przyjmiemy Japoni¢ 1 okolice. . .

Sala 416, 15. 00. - 16. 50.

Krzysztof Holynski

RPG w krawacie, czyli gry RPG w biznesie i nie tylko

RPG, LARP, gra fabularna. Gdy inni styszg te terminy czesto u$miechajg si¢ z politowaniem ttumaczac
czemu nie nalezy marnowac czasu na zabawy. Tymczasem gry symulacyjne od dawna wykorzystywane sa
przy szkoleniach warsztatach, od misji pokojowych, przez integracj¢ i tworzenie partnerstw lokalnych po
terapi¢ psychologiczng. O tym gdzie i jak to si¢ dzieje, jakie sg przyktady 1 jak wytlumaczy¢ to wlasnemu
szefowi.

Sala 038, 16. 00. - 17. 50.

Marcin Przybylek

Psychologia glebi

Czym jest psychologia glebi i jaki ma zwigzek z literaturg / filmem s - f? Czy pojecie archetypu nalezy
traktowa¢ powaznie 1 jakie ma ono powigzanie z symbolem? Czy nasze sny ujawniajg archetypowe tresci?
Czym jest archetyp: domniemang psychiczng strukturg czy czyms wiecej? Jaki moze mie¢ zwigzek
psychologia glebi z mechanikg kwantow3 i czy rzeczywiscie jest psychologia? Na te 1 inne pytania sprobuje
odpowiedzie¢ Marcin Przybytek, autor opowiesci o gamedeku.



Sala 039, 16. 00. - 16. 50.

Natalia Gawior

Wizerunek wampira

Zwierzg, zmora, Vlad Palownik, egzotyczny arystokrata w czarnym ptaszczu, blady androgyniczny
nastolatek - jego wizerunek zmienit si¢ prawie nie do poznania. W prezentacji przedstawiona zostanie
ewolucja wizerunku wampira w mediach i kulturze popularnej. Dowiemy si¢ takze, jak zmieniaty si¢
wyjasnienia przyczyn i nastepstw wampiryzmu oraz skutki tej ,,ewolucji”, prelegentka przedstawi réwniez
wspolczesne przyktady wykorzystania wizerunku wampira.

Sala 052, 16. 00. - 16. 30.

Michatl Cholewa

Wyprawa po skarb

Kiedy odnajdzie si¢ prawdziwa mape prowadzaca do skarbu, wiadomo, ze przezyje si¢ co$ niezwyktego. A
mapa jest dopiero poczatkiem. Przed dzie¢mi szlak rebuséw i zadan, z ktérych kazde przybliza¢ je bedzie do
tajemniczego znaleziska. W koncu kazdy z nas ma w sobie ducha poszukiwacza!

Sala 052, 16. 30. - 18. 00.

Jakub Cwiek

Zabawa przy ognisku

Centrum Lodzi to nie miejsce na ognisko? Przeciez w ognisku chodzi o towarzystwo i zabawe! Na ognisku
bloku dziecigcego nie zabraknie gier i zabaw, $piewanych razem piosenek, a nawet kietbasek i smakotykow.
Razem wystuchamy historii opowiadanych po zmierzchu i razem opowiemy sobie o ciekawych zakatkach

Sala 340, 16. 00. - 16. 30.

Marcin Sumowski

Prawdziwe oblicze Mocy, czyli ideologia Sith

,, Witamy na Korriban. To tu zagubieni moga odnalez¢ siebie i naprawde dotkna¢ idei Mocy. Bo tylko tu jest
ona najczystsza, najpetniejsza i prawdziwa. Zapomnijcie o wszystkim co Wam dotad o niej powiedziano, o
tych ktorzy probowali zamkna¢ jg w ciasnych ramach sztucznej dychotomii. Witajcie adepci! To tu, na
grobach wielkich Lordow Sith, ich uczniowie, ostatni straznicy Prawdy, pokaze¢ Wam czym jest Moc!”

Sala 362, 16. 00. - 16. 50.

Emil Dworakowski

Konkurs z serialu Lost

Poprzednio w LOST. Jack buduje tratwe. Sawyer rozdaje lekarstwa. Sun szkoli armig. . .

Jesli co$ Ci tu nie pasuje, to znaczy ze si¢ jeste$ gotow na konkurs. Niech czuwa nad nami ten ktoéry lezy w
cieniu posagu. . .

Sala 415, 16. 00. - 16. 50.

Ignacy Trzewiczek

Niestandardowe scenariusze

Prezentacja szeregu pomystow na scenariusze, ktdre znacznie r6znig si¢ od klasycznej przygody - gry
retrospektywne, gry listowe, i wszelkie inne pomysty, ktoére wprowadza do twojej kampanii nowa jakos¢.



Sala 039, 17. 00. - 17. 50

Szczepan Twardoch

Szczepana Twardocha wizja historii i literatury

Z autorem ,,Zimnych wybrzezy” porozmawiamy o historii, literaturze, pisaniu i podrézach. Przyczynkiem
do dyskus;ji o tych elementach zycia bedzie jego udziat w konkursie Narodowego Centrum Kultury, w
ktorym pelni on rol¢ jednego z moderatorow.

Sala 340, 17. 00. 0 - 17. 50.

Lukasz ,,Duran” Grabczynski

Magia Kina — czyli jak Industrial Light and Magic zmienialo oblicze srebrnego ekranu
Prezentacja po§wigcona nowatorskiemu podejsciu do efektow specjalnych zapoczatkowanych wraz z
wejsciem do kin Nowej Nadziei. Ostatnie 32 lata zmian w przemysle kinowym, z perspektywy Industial
Light and Magic, wktad firmy w technologie tworzenia efektow specjalnych.

Sala 358, 17. 00. - 17. 50.
Ewa Bialolecka
Spotkanie autorskie

Sala 360, 17. 00. - 17. 50.

Jakub ,,Yasha” Wieczorkowski, Leszek ,,Tofik” Lukasek

Ktora Sakure lubisz najbardziej?

Anime bez postaci o tym wdzigcznym imieniu jest jak ,,Rudy 102” bez Szarika. Wspolnie rozwigzemy
zagadke dziejow, sprawdzimy pochodzenia tego imienia 1 zrobimy wszystko zebys$cie wreszcie si¢
zdecydowali ktorg Sakure wybrac!

Sala 362, 17. 00. - 18. 50.

Stawek Graczyk, Dariusz Bielak

Muzyka filmowa - konkurs

Genialny, fantastyczny, glosny, peten dynamiki konkurs muzyki z filméw fantastycznych. Zadnych Hard
Core. Znane tematy, znane filmy, tylko szeroko rozumiana fantastyka. W konkursie mozna startowaé
druzynami, gdyz w druzynie sita, w mysl zasady ,.kupy nikt nie ruszy”. A motto prowadzacych brzmi:
,uczestnicy majg nie odpowiedzie¢ na 2 z 10 pytan, a nie odpowiedzie¢ na 2 z 10 pytan, to zapewni zabawe
im 1 publicznos$ci”.

Sala 415, 17. 00. - 17. 50.

,»Bard” od kuchni

Lukasz Y.asocha

Pytania do dyrekcji firmy Bard Centrum Gier. Bard od Kuchni. Ewolucja Rynku Gier w Polsce od 1985.



Sala 416, 17. 00. - 18. 50.

Michal Stachyra, Maciek Sabat, Artur Ganszyniec

Wolsung: Magia Wieku Pary - prezentacja systemu

Przyjdzcie koniecznie. Zaskoczymy Was cudami techniki i ol$nimy spektakularng magia. Pokazemy rzeczy,
jakich w zyciu nie widzieliscie. Przestraszymy Was smokami, a potem pos§lemy w szalencza pogon za szajka
ztodziei diamentow!

Tylko miesigc zostat do premiery jednej z najbardziej oczekiwanych na polskim rynku gier. Przyjdzcie
koniecznie, zeby zobaczy¢, jak wywigzujemy si¢ z naszych obietnic - na Polcon przywiezliSmy super -
swiezutka, pachnaca, Scisle tajng makiete podrecznika! To juz niemal ostateczna wersja - jeszcze tylko
finalna korekta i par¢ dni po Polconie ksigzka trafia do druku. Po prostu musicie tu by¢.

Sala 038, 18. 00. - 18. 50.

Michal Wnuk, Dominik Géral

Sredniowiecze: Kosciol i krucjaty

Trzecia odstona prelekcji o sredniowieczu. W taj czesci: Kosciot jako kluczowa instytucja Sredniowiecza.
Kazda z prelekcji bloku stanowi odrgbng calo$¢, jednakze prelegenci zapraszajg oczywiscie na wszystkie.

Sala 039, 18. 00. - 18. 50.
Robert Wegner
Spotkanie autorskie

Sala 052, 18. 00. - 18. 50.

Polcon 2011. Promocja kandydatury: Wroclaw.

W sobote wybiera¢ bedziemy organizatorow oraz miejsce Polconu, jaki odbywac si¢ bedzie za dwa lata.
Fandom wroctawski starannie przygotowuje si¢ do rywalizacji o prawo organizowania imprezy, a swoje
propozycje przedstawi jeszcze przed Forum Fandomu.

Sala 340, 18. 00. - 18. 50.

Tomasz ,,Smok” Wolski

Odbicie Faszyzmu w Universum StarWars

Szeroka prezentacja na temat wzorcow faszystowskich wystepujacych w Universum StarWars. Prelekcja
przygotowana w oparciu o filmy, ksigzki, gry, ale rowniez dotyczaca fandomu SW.

Sala 358, 18. 00. - 18. 50.

Witold Jablonski, Elzbieta Zukowska

Co nam zostalo z uczty bogow

Stowianskie korzenie wspdtczesnych ludzi. Ile w nas zostalo z dawnych Stowian a co zmienito w nas
chrzescijanstwo? Jak przebiegata zmiana? Prelegenci postawig teze, ze mozna twierdzi¢ wrgcz o zagladzie
rodzimej kultury, zniszczonej przez inwazje¢ glosicieli "radosnej nowiny". Co jednakze w nas przetrwalo?

Sala 360, 18. 00. - 18. 50.

Damian Baran, Stawek Marczyk

Japonska kreska w grach wideo

FrontGracza. pl atakuje po raz kolejny tym razem stow kilka o Naruto, Bleach, Dragon Ball, Oni, Ghost in
the Shell, Shogo Mobile Armor Division, Evangelion i innych. Czy sama kreska sprawia, ze gra moze si¢
sprzeda¢? Czy potrzeba czego$ wigcej? Znanej marki, znanego nazwiska? W co gra przeci¢tny gracz? To
wlasnie postaramy si¢ ustali¢. Gorgco zapraszamy.



Sala 415, 18. 00. - 18. 50.

Julian Czurko

Co moze Siodme Morze (w Polsce)?

Oficjalna kariera "7th Sea" w Polsce bylta burzliwa, lecz niezbyt dluga. Mimo iz na polski rynek wyszly
tylko dwa podreczniki, system zyskat grono wiernych graczy. Ostoja gry stat si¢ Internet oraz fanowskie
dzialania na

konwentach. Panel ma na celu wymiang do§wiadczen migdzy graczami oraz spotkanie z redakcja oficjalne;j
strony "7th Sea" serwisu Poltergeist, ktora udost¢pnia oficjalne materiaty do gry. Podczas spotkania zostanie
ogloszony

konkurs z siddmo - morzowymi nagrodami!

Sala 038, 19. 00. - 19. 50

Michal Wnuk, Dominik Géral

Sredniowiecze: uzupehienie,dyskusja

Finis coronat opus. Nie na kazde pytanie mozna odpowiedzie¢ w dwoch, trzech zdaniach nie odbiegajac za
bardzo od tematu. Nie kazdy tez znajdzie odpowiedZ na nurtujgce go pytania w trzech poprzednich
odstonach.

Wreszcie, nie kazdy tez zgodzi si¢ z prelegentami w ich ocenach - zarowno ogdlnych, jak i dotyczacych
poszczeg6lnych aspektow poruszanych w poprzednich czgsciach. Autorzy prelekcji zapraszajg zatem na
uzupehnienie i dyskusje.

Sala 039, 19. 00. - 19. 50.

Narodowe Centrum Kultury - prezentacja

Narodowe Centrum Kultury powstato w maju 2002 roku z potgczenia Centrum Animacji Kultury, Instytutu
Dziedzictwa Narodowego i Krajowego Osrodka Dokumentacji Regionalnych Towarzystw Kulturalnych.
Jego misjg jest podtrzymywanie 1 upowszechnianie tradycji narodowej 1 panstwowej, promocja polskiego
dziedzictwa narodowego jako elementu europejskiego dziedzictwa kulturowego oraz edukacja kulturalna i
stymulowanie zainteresowania kulturg i sztuka.

Elementem dziatan NCK jest takze projekt ,,Zwrotnice czasu” - otwarty konkurs literacki, w ramach ktorego
rozwijane sg watki alternatywne;j historii Polski, a ktory przedstawiaja na Polconie uczestniczacy w nim
moderatorzy. Serdecznie zapraszamy.

Sala 052, 19. 00. - 20. 50.

Borys ,,Halfling” Krywko

Ile jest mozliwych ruchdw rozpoczynajacych parti¢ szachow? O jakich planzéwkach pisali Mickiewicz i
von Clausewitz? Co to jest meeple? Konkurs znajomosci gier planszowych - od klasyki (szachy, go) az po
awangarde (kriegspiel, Zertz, Tantrix).

Sala 340, 19. 00. - 19. 50.

Magda ,,Cathia” Kozlowska, Jerzy ,,Gorthuar” Smialek
Brotherhood of the Sith

Kilka stow o organizacji, jej celach i dzialaniu.

Sala 358, 19. 00. - 20. 50
Marcin Przybylek
Spotkanie autorskie, pokaz filmowy



Sala 360, 19. 00. - 20. 50.

Leszek ,, Tofik” Lukasek, Jakub ,,Yasha” Wieczorkowski

Onegai Yamete! - Uwierzcie, to naprawde ma fabule!

Witamy w $wiecie kipigcym erotyzmem i chorymi Japonskimi pomystami. Przedstawimy wam dzisiaj
fenomen - Visual Novel - niemal animowanych ksigzek, tak popularnych na japonskim rynku, powiemy
takze, dlaczego Japonczycy tak chetnie ogladaja w nich sceny erotyczne, a takze POSTARAMY si¢
udowodni¢, ze niektdre hentai naprawde posiadaja fabule.

Sala 362, 19. 00. - 19. 50.
Jakub Wasielak
Kalambury

Sala 415, 19. 00. - 19. 50.

Artur Ganszyniec

50 pomysiéw na przygody w stylu Sherlocka Holmesa

Kolejna odstona niesamowitego cyklu - tym razem na warsztat scenarzysty trafig klasyczne historie o
detektywach - Sherlock Holmes, Hercules Poirot, panna Maple, Dick Tracy, Shadow, Sam Spade i Philip
Marlowe. Dowiemy si¢, jak podrzucaé poszlaki, wprowadzaé trzecie i czwarte dno do kazdej zbrodni,
wyczuwac¢ arszenik przez stare koronki i gra¢ na skrzypcach dedukujac. Pod sam koniec prelekcji zostanie
wyjasniona tajemnica morderstwa i okaze si¢, ze zabojcg jest ogrodnik.

Sala 416, 19. 00. - 20. 50.

John Wick

Graj Twardo: porady Mistrza Gry znad krawedzi

Po raz pierwszy w Polsce jeden z najpopularniejszych amerykanskich autoréw gier fabularnych! Jego
kontrowersyjne teorie, dziwaczne zachowania oraz spektakularne publikacje znane sa wickszosci graczy. To
spotkanie jest jedyna i niepowtarzalng okazja do blizszego zapoznania si¢ z pomystami autora ,,Siddmego
Morza”, ,,Legendy Pigciu Kregow” oraz (niedawno wydanego naktadem wydawnictwa Portal) ,,Graj
Twardo”.

Sala 038, 20. 00. - 21. 00.

Malgorzata Hertman

Jak nie straci¢ glowy. . . Warsztaty.

Glowy, opanowania, widowni. Dlaczego podczas prelekcji i prowadzonych dyskusji wazne jest nie tylko to,
CO mowimy, ale rowniez to, JAK to robimy? Dlaczego optaca si¢ robi¢ dobre pierwsze wrazenie i czy
kazdy jest w stanie temu podotac?

Sala 039, 20. 00. - 20. 50.

The Hunt for Gollum

pokaz filmowy i dyskusja z tworcami

Fanowska produkcja pos§wigcona Aragornowi i jego wyprawie w poszukiwaniu Golluma, ktéra w ciggu
pierwszego miesigca od udostgpnienia filmu obejrzato dwa miliony widzow. Ponad dwa lata produkcji,
ponad setka wolontariuszy i zapierajaca dech dbatos$¢ o szczegoty. Czy rzeczywiscie nakrgcenie tego 40 -
minutowego filmu kosztowat zaledwie 3. 000 funtoéw? Przyjdz — obejrzyj — zadaj pytanie rezyserowi,
Chrisowi Bouchardowi, oraz jego wspotpracownikom.



Sala 340, 20. 00. - 20. 50.

Rebel Legion

Akademia Jedi

Kazdy z uczestnikdw moze sprobowac, jak to jest by¢ Uczniem Jedi. Niepowtarzalna okazja by udoskonali¢
sztuke postugiwania si¢ Mocg oraz umiejetnosci szermiercze.

Sala 362, 20. 00. - 21. 50.
Robert Lipski
Horror! Konkurs filmowo - komiksowo - literacki.

Sala 415, 20. 00. - 21. 50.

Krzysztof Bortel

Nie badz ghlupi — nie daj si¢ zabi¢

Jak mawial Dick "To nie paranoja twierdzi¢ ze wszyscy s przeciwko tobie. Paranoja to twierdzi¢ ze sg w
zmowie". W RPG najczesciej sa. Jak grac, na co zwraca¢ uwagg, co robi¢ by posta¢ dozyta do konca sesji
opowie twardy gracz w gry fabularne. Pamietaj: W walce o przezycie liczy si¢ wszystko!

Sala 038, 21. 00. - 21. 50.
Zwiazek Stowarzyszen FANDOM POLSKI.

Sala 340, 21. 00. - 21. 50.

Patryk ,,Roan” Mikolajczyk

Star Wars: Konkurs wiedzy o sadze filmowej

Propozycja dla wszystkich, ktérzy widzieli ,,Gwiezdne wojny”, bez wzgledu na ilo$¢ seansow.

Sala 358, 21. 00. - 21. 50.

Katarzyna ,,Kiriana” Su$

Wiadza, Kobiety i Magia

Powstato wiele ksigzek i prac dotyczacych Kobiet, Wiadzy i Magii. Prelegentka przyjrzy si¢ wigc blizej
tematom kilku tematom.

Wtadzy, pokusom i zagrozeniom. jakie ze sobg niesie, oraz jej bezosobowoscli.

Kobietom, ktére w naszym $wiecie wladze sprawowaly 1 wykorzystywaly w rdznoraki sposob

Magii, w jej ujeciu literackim 1 filmowym, oraz zastosowaniu do zyskania, utrzymania lub przej¢cia wiadzy.
Prelekcja potaczona z minikonkursem.

Sala 416, 21. 00. - 21. 50.

Juliusz Doboszewski

Co stycha¢ za Wielkg Woda

Nowosci wydawnicze zza oceanu, laureaci Originsow, Ennies 1 The Diana Jones Award. Absolutne peretki,
gry, ktore dlugi czas nie zagoszcza pod naszymi strzechami - bo przeciez jest Warhammer, podobno nawet i
druga edycja!

Jesli nie boicie si¢ rzeczy nowych - przyjdzZcie i postuchajcie.



SOBOTA

Sala 038, 10. 00 - 10. 50

Stanislaw ,,Scobin” Krawczyk

Mie¢dzy graczem a badaczem

Czy mitosénicy gier fabularnych potrzebuja naukowcéw? Czy badacze potrzebuja fanow? Czasem odnosze
Wrazenie, ze jedni i drudzy najlepiej czuja si¢ w okopach oraz wiezach z ko$ci stoniowej. A przeciez tak
wecale by¢ nie musi. W krajach nordyckich na corocznych konwentach spotykaja si¢ zardwno fani, jak i
badacze; nadto kazdemu przedsiewzieciu towarzyszy ksigzka skierowana do jednych i drugich. Wiatr zmian
z Zachodu nieraz dociera do Polski z kilkuletnim opdznieniem. Jak bedzie tym razem? Co mogg zyskac
polscy fani, a co badacze, interesujac si¢ nawzajem swoimi dokonaniami? Czego potrzeba, by takie
spotkanie zakonczyto si¢ pomyslnie dla obu stron — i dla samych gier fabularnych? Tym problemom
poswigcona bedzie dyskusja, ktora rozpoczng i poprowadze jako cztonek Polskiego Towarzystwa Badania
Gier i redaktor serwisu fantastycznego Poltergeist.

Sala 039, 10. 00 - 10. 50
Rafal Kosik
Spotkanie autorskie

Sala 340, 10. 00 - 11. 50

Lukasz ,,Duran” Grabczynski

Star Wars Screen Test

I ty mozesz zosta¢ dzielnym Lukiem Skywalkerem, powala¢ szelmowskim usmiechem Hana Solo,
btyszcze¢ urokiem Ksiezniczki Lei. . . Przekonaj si¢ jak to jest by¢ miedzygalaktycznym bohaterem!

Sala 358, 10. 00 - 10. 50
Feliks W. Kres
Spotkanie autorskie

Sala 360, 10. 00 - 11. 50

Jakub "*Sousuke™ Potempa

Evil Cosplay

Jeste$ kreatywny, dobrze radzisz sobie z nieoczekiwanymi sytuacjami? Potrafisz zrobi¢ ,,co$ z niczego”?
WezZ udzial w najbardziej niezwyktym CosPlayu, jaki kiedykolwiek widziates.

Sala 415, 10. 00 - 10. 50

Jakub ,,Urko” Skurzynski

Konkurs wiedzy o Forgotten Realms

Masz Grey Boxa z 1986 i potrafisz wyrecytowa¢ go z pamieci? Urko potrafi. | wszystkie trzy kolejne edycje
tez. Magia Faerunu kroi pieczywo na $niadanie a Wtadcy Mroku przynoszg mu herbate. Jesli odwazysz sie
stang¢ w szranki w jego konkursie musisz by¢ prawdziwym §miatkiem, na miar¢ Mrocznego Elfa albo
nawet Arcymaga.



Sala 416, 10. 00 - 11. 50

Pawel Jurgiel, Wojtek Rzadek

Bitwa o tytul Mistrza Opisu!

W tym roku na Polconie, odbedzie si¢ pierwsza edycja nowego wyjatkowego konkursu! Zapraszamy na
Wielka Improwizacj¢. Bitwa o tytut Mistrza Opisu! Bedzie muzyka, bgda twardzi przeciwnicy, bedzie Twoje
5 minut. Kazdy z uczestnikow ma do przejscia kolejne, coraz trudniejsze etapy w drodze do finalu. Musza
wykazaé si¢ umiejetnoscia szybkiej improwizacji do tematu i muzyki. Najlepszego wybiorg sedziowie.
Zapraszamy serdecznie na zmagania!

Sala 038, 11. 00 - 12. 50

Mikolaj ,,Wachon” Wachowicz

Islam w natarciu

Wojownicy Proroka opanowuja Hiszpani¢, Prowansje, szwajcarskie doliny. Ustanawiaja trwala wtadze na
Sycylii i w potudniowej Italii. Odwiedzaja Bazylike Sw. Piotra w Rzymie. . . Scenariusz futurologa?
Bynajmniej! To mato znane fakty z wczesnego Sredniowiecza.

Sala 039, 11. 00 - 11. 50

Wydawnictwo Runa

Dziesie¢ sposobow jak spapra¢ dobry pomyst i nie wyda¢ ksigzki: najczestsze bledy debiutantow
Punkt obowigzkowy dla fana marzacego o literackiej karierze. Kazdy wydawca otrzymuje mndstwo
propozycji wydawniczych i niemal tyle samo pytan/zwierzen/prosb o rade od wannabe - autorow.
Wydawnictwo Runa postanowito zatem wyj$¢ naprzeciw zapotrzebowaniu i pomoc swoim przysztym
autorom stac si¢ nimi tatwiej. . .

Sala 358, 11. 00 - 12. 50
Mike Carey
Spotkanie autorskie

Sala 362, 11. 00 - 12. 50

Krzysztof Bortel

Wszystkie statki kosmiczne male i duze - konkurs

Czy wiesz co napgdza Serce ze Zlota, wiesz jak wyglada X - wing w pozycji bojowej, jakie przeznaczenie
mial Nostromo, lub dlaczego Enterprise nie opuscit atmosfery ziemskiej? Wiesz, dlaczego kadtuby General
Products sa najlepsze i kim byta Cortana? Swietnie, stanowisko w stoczniach Utopia Planitia czeka.

Sala 415, 11. 00 - 11. 50

Lukasz Garczewski, Szymon Gosek

Potwor w 5 minut

Bohaterowie znowu dali ci popali¢? Przemielili mieszkancow lochu na miazge bez mrugnigcia okiem?
Podstepnie podrzucili smokowi baranka? A moze po prostu dawno nauczyli si¢ calego bestiariusza na
pamigc? Nie rozpaczaj! Wystarczy zala¢ woda. . .



Sala 039, 12. 00 - 13. 50
Forum Fandomu

Sala 052, 12. 00 - 13. 00

Kalambury bajkowe

Jak pokaza¢ na migi ,, Krolewne Sniezke i siedmiu krasnoludkow””? Na pewno sie da, przeciez od czego
wyobraznia? Kalambury pozwalaja dzieciom ¢wiczy¢ kreatywnos$¢, szybko$¢ myslenia, wspotprace w
grupie i przede wszystkim — sa doskonatg zabawg!

Sala 340, 12. 00 - 12. 50

Dominik ,,Vykk” Panczyk, Patryk ,,Roan” Mikolajczyk, Rafal ,,Kolorowy Raf” Maékowiak
Prezentacja L.odzkiego Fanklubu Star Wars

LFSW jest jednym z najmtodszych fanklubow Gwiezdnych wojen w Polsce, co nie oznacza, ze ma mato do
zaoferowania. Serdecznie zapraszamy na prezentacje jego dziatalnosci.

Sala 360, 12. 00 - 12. 50
Krzysztof ,,Holek” Holynski, Grzegorz ,,Robo” Mlodawski
Kalambury mangowe

Sala 362, 12. 00 - 13. 50

Karolina Stopa - Olszanska, Aleksandra Graczyk, Agnieszka Sylwanowicz

Mapowo - pytaniowo - zagadkowy konkurs tolkienowski, czyli o co moze Ci¢ spyta¢ napotkany Adan,
Eldar, hobbit i Khazad na szlakach Srédziemia.

Wiesz, ile n6g miata Szeloba, jak nazywat si¢ kucharz w Gondorze 1 ile dzieci miat Tolkien? Nie? Nie
szkodzi! Twoim marzeniem bylo zosta¢ kartografem? Lubisz wystepy przed publiczno$cia? Niezupetnie?
Nie przejmuj si¢! I tak mamy co$ dla Ciebie, drogi mito$niku wszelkich konkursow! Zapraszamy chetnych i
niechetnych, tolkienistow i antytolkienistow na konkurs tolkienowski ulozony przez redakcj¢ almanachu
"Aiglos".

Sala 415, 12. 00 - 12. 50

Stanistaw ,,Scobin” Krawczyk

Kim jestes, graczu?

Sa takie chwile w zyciu, kiedy czlowiek pyta: "Kim jestem?". Odpowiedzi dostarczajg mu rowiesnicy, idee,
opowiesci. Czy robig to takze gry fabularne — jako rozrywka, hobby, spotkanie, basn, mit, rytuat? Jezeli tak,
to w jaki sposob? Serdecznie zapraszam wszystkich, ktorym takie pytania sg bliskie. Skoncentrujemy si¢ w
szczeg6lnosci na okresie, w ktorym jest teraz wielu z nas (w tym i ja sam): na wieku 15, 20, 25 lat. W
dyskusji wspomoga nas zarowno literatura, film, jak i zwyklte przyktady z zycia. Do zobaczenia!

Sala 416, 12. 00 - 12. 50

Michal ,,Wnuku” Wnuk

Sredniowiecze w RPG

Systemy fantasy z zalozenia, jako sceneri¢ obierajg zazwyczaj czasy $redniowieczne. Jednak ile jest w tym z
prawdziwego Sredniowiecza. Nie bed¢ oczywiscie pouczat RPGowcow, iz nie znajg si¢ na realiach
historycznych. Zaznacze, ze sam jestem RPGowcem i cheg pokazaé, jak petniej wykorzystac inspiracje
pochodzace z tej jakze malowniczej epoki oraz jak nie popada¢ w $§mieszno$¢ trzymajac si¢ wielu btednych,
acz powszechnych przeswiadczen o wiekach $rednich.



Sala 038, 13. 00 - 13. 50

Michal Laskowski

Bron chemiczna i biologiczna. Zarys historii, stan obecny i perspektywy przyszlego zastosowania
GAZ W OKOPACH! Te stowa wielokrotnie zapowiadaty zolnierzom grozg, $§mier¢ lub rany. Ze wzgledu na
jej skutecznos¢, wykorzystanie broni chemicznej nierozerwalnie zwigzato si¢ prowadzeniem wojen w XX
wieku. Podczas prezentacji uczestnicy dowiedzg si¢ jaka byta geneza powstania broni chemicznej, jak
dzialaja wybrane $rodki trujace oraz czy bedzie ona wykorzystywana w przysztosci. UWAGA!
Demonstrowania dziatania Broni BC na uczestnikach NIE JEST przewidziane.

Sala 052, 13. 00 - 14. 00

Krecimy film

Nakreci¢ film moze kazdy, kto tego naprawde chce. Kilka prostych scenek, troche charakteryzacji i odrobina
wysitku sprawia, ze w krotkim czasie kazde z dzieci bedzie miato okazje przeistoczyc¢ si¢ w aktora — i
zagra¢ w historii, ktoéra wspolnie stworzymy.

Sala 340, 13. 00 - 13. 50

Izabela ,, Taraissu” Rutkowska, Karol ,,Wedge” Dobosz

Jak zosta¢ fanem Star Wars?

... czyli krétki instruktaz jak krok po kroku pozna¢ Uniwersum SW 1 dlaczego warto je pokochac.

Sala 358, 13. 00 - 13. 50
Magdalena Kozak
Spotkanie autorskie

Sala 415, 13. 00 - 13. 50

Mateusz ,,M4t1” Zarod

Warsztaty rzni¢cia dla MG

Nie cierpi¢ pisa¢ przygod. Zawsze zepsuja co$ gracze, pomyst nie wypali i finatowa scena bedzie catkiem
gdzie indziej, niz przewidywano. Dlatego nie silg si¢ na oryginalno$¢. Przygody zawsze zrzynam z
programu telewizyjnego. Albo z innych przygod. Szczegodlnie takich, ktore juz kiedys graliSmy. . . Podczas
prelekcji dowiecie si¢ catej masy trickdw zwigzanych z fabutami, ktore z tatwoscig mozna $ciggnac
opierajac si¢ na kilku sprawdzonych wzorcach. Zawsze przy poscigu, jest §cigajacy i1 $cigany, przy
morderstwie jest zabojca i1 $ledztwo. Przy okazji prelegent poda kilka trickow na doprawienie fabuty,
zwrotach akcji 1 zaggszczenia atmosfery. Uwierz sprawdzone tricki dziatajg najlepiej. Przyjdz i naucz si¢
kopiowacd.

Sala 416, 13. 00 - 13. 50

Piotr Wisniewski

Knights of Time — wprowadzenie do nowego systemu bitewnego

Zapraszamy na prezentacj¢ autorskiego systemu bitewnego w realiach Sredniowecza.

Sala 038, 14. 00 - 14. 50

Robert Forys

Wampiryzm w wierzeniach Slowian

Wapierz, upidr, upir, martwiec, wiesczy, wupi. Jak zwal, tak zwat; blizszego zapoznania nie polecamy.
Warto zatem przypomnie¢ sobie, co o wampirach wiedzieli nasi przodkowie, 1 ile z mitologii stowianskiej
pozostato we wspotczesnym, popkulturowym obrazie wampira.



Sala 039, 14. 00 - 14. 50

Eurocon 2010

Na spotkaniu z organizatorami Euroconu — Elzbietg Gepfert oraz Olg ,,Alex” Cholewg dowiecie si¢ miedzy
innymi, co juz udato im si¢ zatatwic, jakie problemy napotykaja w pracy ,,ponad granicami” oraz w jaki
sposdb wy mozecie pomodc (a mozecie na wiele sposoboéw). Eurocon jest niebywatg okazja, by
zaprezentowac dorobek fandomow czeskiego 1 polskiego fanom z catej Europy, promowac polska i czeska
literaturg oraz ogdlnie pokazag, jak fajni jeste§my. Jezeli chcecie ponadto dowiedzie¢ si¢, czym sg Eurocony,
bedzie okazja postucha¢ Bridget Wilkinson, wieloletniej cztonkini zarzadu European Science Fiction
Society i1 zarazem Gos¢ Honorowy przysztorocznego Euroconu.

Sala 052, 14. 00 - 14. 30

Michal ,,Misiek” Cholewa

Badacze tajemnic nauki

Czy mozna przebi¢ balonik, tak, aby nie pekt? Jak mozna napisa¢ tajng wiadomos$¢ i czy kazdy moze
skonstruowa¢ wtasng bateri¢? Nauka wcale nie musi by¢ nudna — kilka drobiazgéw 1 odrobina inwencji
potrafi otworzy¢ przed nami §wiat, jakiego jeszcze nie widzieliSmy.

Sala 052, 14. 30-15. 00

Bajka dla dzieci — czyta Jakub Cwiek

Nic nie zachgca bardziej do czytania niz wiedza, jakie fascynujace historie moga kry¢ si¢ w ksigzkach. A
niektore bajki sa po prostu zbyt dobre, zeby je poznawaé w samotnosci. Przeciez tak naprawde wszyscy
wiemy, ze historii najlepiej si¢ stucha. Szczegolnie tych dobrych. Z ta wtasnie mysla zaprosilismy Jakuba
Cwieka do przeczytania dzieciom fragmentu wybranej przez siebie opowiesci.

Sala 340, 14. 00 - 15. 50

Piotr Wasiak

Historia Fandomu Star Wars w Polsce

Jak zaczynali Polscy Fani Gwiezdnych wojen? Jak si¢ spotykali i1 co robili w czasach gdy nie bylo jeszcze
internetu? A co potem? Jakie pierwsze strony internetowe powstawaly w sieci? Jakie byly konwenty? Masz
niepowtarzalng okazj¢ postucha¢ historii fandomu i zobaczy¢ troche zdjeé z tego, co robili fani. Spotkania,
konwenty, akcje, atrakcje, stowarzyszenia i internet wedtug fanéw Star Wars. To wszystko podczas tej
dwugodzinnej podrézy w czasie.

Sala 358, 14. 00 - 15. 50
Jacek Dukaj
Spotkanie z goSciem honorowym Polconu

Sala 360, 14. 00 - 14. 50

Kamil Smiatkowski

Filmy na motywach komiksow, komiksy na motywach filmow
Wysyp lat ostatnich. Powody, motywy, kurioza.

Sala 362, 14. 00 - 15. 50

Tomasz Wolski, Joanna Wolska

Konkurs fantastyczno - XVII - wieczny

Konkurs fantastyczny - XVII - wieczny. W formie pytan i odgrywania scenek. W oparciu 0 znane produkcje
filmowe i poczytne pozycje literatury ojczystej. Wykaz si¢ fantazja, a dostaniesz kreske!



Sala 415, 14. 00 - 15. 50

Aleksandra ,,Zsa - Zsa” Tomicka

Warsztaty tworzenia konwentow terenowych

Konwenty terenowe. Jak stworzy¢ i poprowadzi¢ konwent terenowy? Po co komu w ogéle konwenty
terenowe? I dlaczego jest ich coraz wiecej i cieszg si¢ coraz wigkszym powodzeniem? Na te i podobne
pytania postaramy si¢ odpowiedzie¢ w czasie warsztatow dotyczacych konwentow terenowych na
tegorocznym, najwickszym w Polsce, konwencie nieterenowym - Polconie.

Sala 416, 14. 00 - 15. 50
Panel wydawcéw, prowadzenie: Lukasz ,,Tor” Garczewski

Sala 038, 15. 00 - 15. 50

Michal Mochocki

Rekonstrukcje historyczne

Zywe odtwarzanie historii, zwane rekonstrukcja, dla wiekszosci uczestnikow jest pasjonujacym hobby, ktore
stuzy¢ ma przede wszystkim rozrywce. Ale ta forma zabawy kryje w sobie ogromny potencjat
pozarozrywkowy. I rzeczywiscie, coraz czgéciej imprezy rekonstrukcyjne $wiadomie organizowane sg w
taki sposob, aby procz samej zabawy realizowaty catkiem powazne i praktyczne cele. Edukacja historyczna,
ktdra od razu przychodzi tu na mysl, to tylko jedna z mozliwosci. Odtworstwo historyczne ma swoja role do
odegrania i w animacji kulturalnej, i w promocji - reklamie, i w gospodarce. A co najwazniejsze: w
niektorych dziedzinach okazuje si¢ lepsze od metod stosowanych dotychczas. Na czym to polega?
Zobaczmy na konkretnych przyktadach.

Sala 039, 15. 00 - 15. 50

Adam Sochocki, Hubert Zarychta

Papier i co dalej? Ksiazka w XXI wieku.

Adam Sochocki i Hubert Zarychta przedstawiaja elektroniczne ksiagzki na elektronicznym papierze.
Prezentacja nowej technologii branzy wydawniczej.

Sala 052, 15. 00 - 15. 30

Michal Cholewa

Wyprawa po skarb

Kiedy odnajdzie si¢ prawdziwg map¢ prowadzaca do skarbu, wiadomo, ze przezyje si¢ co$ niezwyktego. A
mapa jest dopiero poczatkiem. Przed dzieémi szlak rebusow i zadan, z ktorych kazde przyblizaé je bedzie do
tajemniczego znaleziska. W koncu kazdy z nas ma w sobie ducha poszukiwacza!

Sala 052, 15. 30 - 16. 30

Spotkanie z bohaterami Gwiezdnych Wojen — grupa star - wars. com. pl

Czy fantastyka dotartaby w miejsce, gdzie jest teraz bez Gwiezdnych Wojen? Bez Sokota Millenium,

Rebelii i Rycerzy Jedi? Na pewno nie! | dlatego nie zabraknie ich tez na naszym bloku. Specjalnie dla dzieci
star - wars. com. pl ztozy nam wizyte. Bede przebrania, historie ze §wiata Gwiezdnych Wojen, bedzie mozna
porozmawiac o ich pasji, a takze sprawdzi¢, czy w nas samych drzemie Moc!



Sala 360, 15. 00 - 15. 50

Jakub Cwiek, Patrycja Brzeskot

Gdy odchodzg herosi

Superbohater, nawet gdy umiera, to powraca. Smier¢ nie jest dla niego zadna przeszkoda. Co innego starosé,
kalectwo. . . z tym nie zawsze i nie kazdy sobie radzi. Jak wygladat kryzys wieku $redniego u Batmana, po
co w X - men pojawit si¢ Gambit i ile tak naprawde lat ma Wolverine. Wszystko to i jeszcze wigcej na tej
prelekcji.

Sala 038, 16. 00 - 16. 50

Marcin Przybylek

Tozsamo$¢ narracyjna

Jakie lubisz oglada¢ filmy? Ktore ksigzki sg dla Ciebie najwazniejsze? Wymien melodie, bez ktorych nie
mozesz zy¢. Jak myslisz, czy maja jaki§ zwigzek z tym, kim jestes?, z odpowiedzia na pytanie, czym jest
Twoja tozsamo$¢? O kim pisze tworca tworzac powies¢? O czym snuje opowies¢ w przychodni lekarskiej
pacjentka innej pacjentce, gdy czekaja na przyjecie przez lekarza? Gdzie i jak jest skonstruowana nasza
tozsamo$¢? Teorig Dana Mc’Adamsa przyblizy Marcin Przybylek, autor opowiesci o gamedeku.

Sala 039, 16. 00 - 17. 50

Tomasz Cieslewicz, Stanistaw Maderek

Miodne filmy SF: co poszlo nie tak?

Prezentacja i opis scen z klasycznych filméw SF, ktore zawierajg przerdzne ciekawostki i smaczki. Mowa
bedzie o takich filmach jak: ,,Terminator II”, ,,Terminator III”, ,,Matrix I”, ,,Gwiezdne Wojny”, ,,Obcy I,
,Gatunek”, ,,Dzien Niepodlegtosci”. Prelegenci zaktadajg si¢ o dowolne sumy, ze cho¢ obejrzeliscie te filmy
dziesiatki razy, 1 tak pokazag Wam rzeczy, ktorych w nich nie dostrzegliscie. . .

Sala 052, 16. 30 - 17. 00

Piotr W. Cholewa

O bajkach edukacyjnych

Bajki edukacyjne nie musza by¢ nudne — a wrecz przeciwnie, serie takie jak ,,Bylo sobie zycie” zaskarbity
sobie wiernych widzow nie tylko wsrod dzieci, ale i dorostych. Piotr W. Cholewa, ktory sam jest ich
wielbicielem, opowie nam, w jaki sposoéb zdobywanie wiedzy potrafi by¢ fascynujace!

Sala 340, 16. 00 - 16. 50

Legion 501

Mala Akademia Imperium

Zabawa interaktywna z duza dawka humoru dla wszystkich, ktérzy zawsze chcieli zosta¢ ,,zolnierzem”
Dartha Vadera. Tu wecielisz si¢ w prawdziwego szturmowca, zostaniesz pilotem TIE Fightera, dowddca
oddziatu snowtrooperow, a wszystko to pod okiem samego Imperatora.

Sala 358, 16. 00 - 16. 50

Fantastyka ambitna i rozrywkowa — mit czy rzeczywisto$¢

Panel dyskusyjny

Temat, ktéry wraca w konwentowych dyskusjach od lat. Tym razem postanowili si¢ zmierzy¢ z nim mtodzi
autorzy: Pawet Majka, Andrzej Miszczak, Czarek Zbierzchowski, Michat Cetnarowski. Wspomoze ich
swoja teoretyczng wiedzg 1 do§wiadczeniem naukowym literaturoznawca, dr Natalia Lemann.



Sala 360, 16. 00 - 16. 50

Leszek ,, Tofik” Lukasek

Anime ktorych nie oglada sie przy $niadaniu - czyli serie trudniejsze do strawienia

Panel o troszkg powazniejszych seriach dla nieco dojrzalszych widzéw. Przedstawione zostang tu anime, w
ktérych nie liczg si¢ poscigi, walki, kreska, sex czy przemoc, ale autorzy stawiaja na glteboka i czgsto
refleksyjna fabule.

Sala 362, 16. 00 - 17. 50

Piotr ,,Mithrandir” Zygadlo

Konkurs literacki

Zadnych wyghipow, zadnych kalamburéw, zadnych rodzajowych scenek — po prostu porzadny, klasyczny
konkurs dla zamitowanych czytelnikow. Bedzie klasyka, beda nowosci, za to nie bedzie pytan o numer
ISBN wydanego przed 30 laty w garazu debiutanckiego tomiku opowiadan.

Sala 415, 16. 00 - 17. 50

Michal ,,Puszkin” Marszalik

Pare stlow o prowadzeniu

Jeden z pomystodawcoéw Pucharu Mistrza Mistrzoéw, wieloletni redaktor legendarnego czasopisma Magia i
Miecz, specjalista od nastrojow i gier wyobrazni, Michat Marszalik, przedstawi swoj punkt widzenia na gry
fabularne, prowadzenie sesji i tworzenie scenariuszy. By¢ moze podzieli si¢ kilkoma trickami z czasow,
kiedy paladyn Arturius szwendat si¢ po Orkusie Wielkim a Cthulhu straszyt mieszkancow Arkham. A jesli
tadnie poprosicie, Puszkin na pewno sypnie kilkoma sekretami Bialego Wilka.

Sala 416, 16. 00 - 17. 50

John Wick

Gry fabularne — hobby czy rzemiosto?

Spotkanie poswigcone zostanie tym aspektom gier fabularnych i planszowych, ktore wspieraja rozwoj
kreatywnosci, wyobrazni i edukacje pozaformalng. Projektowanie gier jako hobby i jako profesja. Praca z
tekstem, redakcja, edycja i developement. Podstawy strategii freelancera.

Sala 038, 17. 00 - 17. 50

Jerzy Szeja

Gry i fantastyka w kulturze wspolczesnej

Wystapienie bedzie proba wskazania istotnych cech taczacych gry i fantastyke oraz ich miejsca w kulturze
XX 1 XXI wieku. Prelegent postawi tez kilka tez dotyczacych przewidywanego kierunku przemian gier i
cywilizacji.

Sala 052, 17. 00 - 18. 00

Wielka bitwa poduszkowa

Odwieczny boj bedzie miat swoje zakonczenie tutaj! Zwasnione strony czerwonych i niebieskich
rozstrzygna wreszcie swoje spory na ubitej — i wylozonej materacami — ziemi. Niech zwyciezy celniejsze
oko 1 zdecydowanie - w najwigkszej batalii tegorocznego Polonu — rozegranej wtasnie u nas!

Sala 340, 17. 00 - 17. 50
Legion 501, Rebel Legion.
Prezentacja Legionow



Sala 358, 17. 00 - 17. 50

Anna Brzezinska

Zbodjca Twardokesek 1 kamraci - czyli o banitach i ludziach luznych na sredniowiecznych goscincach
Przetgcz Zdechtej Krowy z dawien dawna przygarniata wyrzutkdéw - zbieglych chtopow, dezerterow,
mordercow, pospolitych rzezimieszkow, dusicieli, wojownicze niewiasty, ktore znudzity si¢ darciem pierza i
kadziela, a takze ladacznice, zebrakoéw oraz wedrownych grajkoéw i bajarzy. Stowem, wyrzutkow, ktorym
poskapiono by wiazki stomy w przyzwoitych gospodach i ktorzy nienawistnie odptacali si¢ bogobojnym
ziomkom, tupigc kupcow na trakcie, palgc klasztory i mordujac przygodnych wedrowcow. Bo tez gosciniec
w dawnych czasach nie byt bezpiecznym miejscem. Nie, poczciwy cztowiek powinien w dawnych czasach
spa¢ we wlasnym 16zku, we wlasnym domu, bezpiecznie opasanym murem miejskim. Ale za to na goscincu
si¢ dziato! Oj, dzialo sie, ze he;j!

Sala 038, 18. 00 - 18. 50

Aleksandra Mochocka

Elementy narracyjne w rekonstrukcji historycznej

W polskim odtworstwie historycznym zdaje si¢ przewaza¢ poglad, iz rekonstruktor powinien skupi¢ si¢
wylacznie na odtwarzaniu kultury materialnej, a wszelkie zachowania narracyjne (np. wcielanie si¢ w role
czy stylizacja jezykowa, cho¢by w tytulaturze) to niegodna, by nie rzec haniebna, ,,rymcerszczyzna”.
Whbrew temu twierdzeniu, przewazajaca liczba imprez/rekonstrukcji opiera si¢ na jakiej$ fabule i wymaga
cho¢by minimum wcielenia si¢ w role. W srodowisku pojawia si¢ takze sporo wyrostych na RPG ludzi,
ktérzy nie widza potrzeby przyjetego tradycyjnie, rygorystycznego unikania elementdéw narracyjnych i z
lubos$cig oddajg si¢ opowiadaniu i odgrywaniu, nie tracgc przy tym podstawowego celu, jakim jest jak
najwierniejsze odwzorowanie kostiumu, uzbrojenia czy technologii. Powstata na podstawie obserwacji
wlasnych oraz analizy dostepnych w polskim internecie zrédet (fora dyskusyjne, prospekty reklamowe,
relacje prasowe) prezentacja bedzie przyczynkiem do dalszych badan nad elementami narracyjnymi w
polskim (a takze $wiatowym) odtworstwie historycznym.

Sala 039, 18. 00 - 18. 50

Smoki fandomu

Polconowa tradycja. Przyjdz, spotkaj si¢ ze Smokami, oddaj czes¢. Jezeli nie wiesz, ile trzeba przejs¢, zeby
Smokiem Fandomu zosta¢, prawdopodobnie jeszcze nim nie jestes. . . Lecz przyjdz i tak — moze moglbys
zosta¢ juz Smoczkiem? Prowadzi Barbara Swierczynska.

Sala 340, 18. 00 - 18. 50

Michatl ,,ShVagYeR” Szymanski, Rafal ,,Raf Larkin” Marcinek

Spotkanie z Richardem LeParmentierem i Jeremym Bullochem

Niepowtarzalna okazja; odtworcy rol admirata Mottiego oraz Boby Fetta w Polsce! Przyjdz, zobacz, zadaj
pytanie, zrob zdjecie, kup autograf.

Sala 358. , 18. 00 - 19. 50

Literatura, komiks, film: przenikanie fantastycznych swiatow

Panel dyskusyjny

Mike Carey, Tomasz Kotodziejczak, Eukasz Orbitowski i Kamil Smiatkowski rozmawia¢ beda o
narysowanych ksigzkach, nakreconych komiksach i spisanych filmach. Kultura popularna méwi wieloma
fantastycznymi jezykami; nasi goscie sprobuja odpowiedzie¢ na pytanie, na ile sg one wzajemnie
przettumaczalne.



Sala 360, 18. 00 - 18. 50

Marcin Klak

Konwenty mangowe - z czym to sie¢ je?

Czy warto jezdzi¢ na konwenty mangowe? Jak bardzo trzeba si¢ interesowaé Japonig by to miato sens? Czy
mangowcow trzeba si¢ bac i unika¢, a moze warto ich pozna¢? Czy to, co wida¢ bylo kilka lat temu wciaz
jest aktualne? Na te i inne pytania postara si¢ odpowiedzie¢ prowadzacy.

Sala 362, 18. 00 - 18. 50
Marcin Przybylek
Konkurs gamedekowy

Sala 415, 18. 00 - 19. 50

Jakub Cwiek

Warsztaty aktorskie dla graczy

Zagra¢, podobnie jak $piewac, kazdy moze. Co nie znaczy, ze kazdy powinien. No chyba, ze bedzie si¢
mogt pochwali¢ zaliczeniem tego polconowego kursu. Warsztaty aktorskie dla graczy to takze porady jak:
cho¢ raz w zyciu by¢ twardym ositkiem, poderwa¢ dziewczyne¢ "na wampira", gra¢ krasnoluda bez brody i
co najwazniejsze. . . jak sta¢ w

bezruchu cho¢ dwie minuty. To ostatnie to, zwlaszcza na konwencie, prawdziwa sztuka.

Sala 416, 18. 00 - 18. 50

Marcin Zarod

Portal - spotkanie z wydawnictwem

Kiedy wyjdzie Rzeczpospolita Odrodzona? Co z nastgpnymi dodatkami do NS? Co dalej z Monastyrem?
Jakie sg dalsze plany planszowkowe? Na te i wiele innych pytan odpowiedza przedstawiciele gliwickiego
Wydawnictwa Portal - wydawcy m. in. Neuroshimy, Monastyru i NS Hex.

Sala 038, 19. 00 - 19. 50

Michal Laskowski

Biochemia srodowisk ekstremalnych

Czy na ziemi istniejg obce formy zycia? ,,Obce” ze wzgledu na warunki, w jakich przyszto im zy¢, tak
skrajnie roznych od tych, w jakich bytuje gatunek ludzki i wigkszo$¢ znanych nam organizméw. Podobnych
raczej do tych, jakie moga wystepowac na planetach i ksi¢zycach uktadu stonecznego i tysigcy innych
obiektow tego typu rozsianych po catej galaktyce Mimo, iz badania nad ekstremalnymi srodowiskami i ich
mieszkancami zostaty rozpoczete dos¢ niedawno, stanowig zrodto wielu odkry¢ w naukach przyrodniczych.
By¢ moze niektore z tych ekosystemow stanowig kolebke Zycia na ziemi. Podczas wyktadu
scharakteryzowane zostang wybrane srodowiska ekstremalne, zamieszkujace je organizmy oraz wybrane
przystosowania niezbedne do przetrwania w tak trudnych warunkach.

Sala 039. 19. 00 - 19. 50

Michal Skalec

Od Diuny do zyciowej pasji

Prelekcja kolekcjonera ksigzek Franka i Briana Herberta oraz wszelkich przedmiotow pochodnych
czerpigcych z nich inspiracje. Poczynajac od ogdlnych zasad kolekcjonowania ksigzek poprzez prezentacje
multimedialng wybranych pozycji oraz strojow filmowych (na zywo) prelegent przejdzie do ekranizacji
filmowych i memorabiliow z nimi zwigzanych a takze gier na nich opartych. Diuna inspiruje; przestanie
pisarza moze zmieni¢ sposob myslenia i1 bieg zycia niejednego fana.



Sala 340, 19. 00 - 19. 50
Rafal Mac¢kowiak
Spotkanie z Jackiem Drewnowskim

Sala 360, 19. 00 - 19. 50

Piotr W. Cholewa

Stripy — prazrédlo komiksu

Komiksy sg stare jak cywilizacja. Pierwsze znajdowano w egipskich papirusach (obok narzekan na
mtodziez). Ich prawdziwy rozwoj wigze si¢ jednak z prasg. Warto przyjrzec¢ si¢ trudnej sztuce tworzenia
prawdziwych stripow, gdzie cata anegdota opowiedziana jest w trzech czy czterech obrazkach. Na
przyktadach poznamy wigc najwazniejsze (zdaniem prelegenta) stripy. Nie zabraknie wsrod nich Garfielda
oraz Calvina z Hobbesem, ale nie tylko. Zwrécimy tez uwage na czgste wystgpowanie w nich kotow. |
innych zwierzat. Ale gtoéwnie kotow.

Sala 362, 19. 00 - 19. 50

Krzysztof Bortel

Sztuka wojny w SF. Konkurs.

Wojna, wojna nigdy si¢ nie zmienia. Zwlaszcza ta wieczna. Dla tych, co nie my$la ze beda zyli wiecznie,
konkurs na kadeta Akademii Wojskowej Wszechswiatow*. Sprobuj w imieniu Imperatora! *Prog 38
zrzutdw bojowych nie jest wymagany podczas tego egzaminu.

Sala 416, 19. 00 - 19. 50

Magdalena Hertman

Wesole jest zycie. . . znachora

Jesli jeste$ niespetnionym lekarzem, lub znachorem, jesli Twoja posta¢ medyka opiera si¢ na rzutach
kostkami, a nie realnych wiadomosciach - ta prelekcja jest dla Ciebie. W sposob mato bolesny i skuteczny
wylecze Ci¢ z kompleksow niewiedzy i1 ciemnoty ;D. Podpowiem, czego uzywac, by doprowadzi¢ do stanu
uzywalnosci druzyng 1 siebie. I dlaczego lepiej przed zastosowaniem mikstur innych znachoréw nie czytacé
ich sktadu. Zapraszam serdecznie, do zobaczenia.

Sala 358, godz. 20. 00 - 21. 50

Pokaz filmowy

Gala Zajdlowa

Uroczyste zakonczenie konwentu

W tym roku uroczyste zakonczenie konwentu bedzie miato szczeg6lny charakter. Z przyjemnoscia
zapraszamy na przedpremierowy pokaz krotkometrazowego filmu "Tam i z powrotem" w rezyserii Michata
Baczunia, opartego na motywach opowiadania Janusza A. Zajdla. To pierwsza ekranizacja prozy patrona
polskiej SF 1 fandomu, cieszy wigc, ze uczestnicy Polconu bedg mogli obejrze¢ film tuz przed wreczeniem
nagrody Jego imienia.



NIEDZIELA

Sala 038, 10. 00 - 11. 50

Anna Pieczara

Trening kreatywnosci

Albert Einstein twierdzit, ze ,, Wyobraznia jest wazniejsza od wiedzy”. Miat racj¢. Jesli chcesz poznad
techniki tworczego myslenia i rozwigzywania problemow, sprawdzi¢ jak bardzo kreatywny jestes i
pogimastykowa¢ szare komorki zapraszam na warsztaty.

Sala 039, 10. 00 - 10. 50
Powergraph — spotkanie z wydawnictwem i jego autorami
Kasia Sienkiewicz - Kosik i Michal Cetnarowski przedstawiaja. Nowi idg!

Sala 340, 10. 00 - 10. 50
Magda ,,Cathia” Kozlowska i Jerzy ,,Gorthuar” Smialek
Historia Sithow

Sala 358, 10. 00 - 10. 50

Elzbieta Gepfert

J. R. R. Tolkien: Wladca wyobrazni

- czyli opowies¢ o zyciu jednego z najwigkszych pisarzy XX wieku, uzupelniona zdjgciami, cytatami oraz
oryginalnym glosem pisarza.

Sala 360, 10. 00 - 10. 50
Jakub ,,Sousuke” Potempa
AMYV - The Best Of Cze$¢é 2.

Sala 362, 10. 00 - 11. 50

Jakub Wasielak

Konkurs dla bajarzy

Konkurs dla wszystkich, ktorych nie ogranicza wyobraznia, a kreatywne myslenie nie jest im obce. Krotko
mowigc: - dostajesz temat, - oddajesz ciekawa historyjke.

Sala 415, 10. 00 - 11. 50

Martyna ,,Yamato ZUQO” Kywko, Marcin ,,Krog” Geborek

World of Warcraft - konkurs wiedzy o grze

Konkurs wiedzy o grze World of Warcraft - jednej z najpopularniejszych gier MMO na §wiecie. Konkurs
bedzie podzielony na kilka etapéw zaczynajac od eliminacji w formie testu. Bedzie to krotki sprawdzian
znajomosci podstaw gry. Podczas sprawdzania eliminacyjnego testu uczestnikom zostang przedstawione
rozmaite filmy z gry, Blizzconéw (konwentow Blizzarda - producenta WoW'a), czy tez trailery z gry.

Sala 416, 10. 00 - 10. 50

Aleksander Janus

Political Fiction w RPG - warsztaty

Przyjdz, sprawdz! Sprobuj uwarzy¢ z nami zdradg! Upiec placek propagandy i rozdaé go thumowi niczym
codzienny chleb. Wspdlnie ugotujemy intryge, doprawimy rewolucja i dosypiemy szczypte spisku.
Zwabimy innych zapachem szeptdéw o tronie, a na deser podamy lody z czystej zemsty.



Sala 039, 11. 00 - 11. 50

Lech Jeczmyk

O historii inaczej — ,,Zwrotnice czasu” i ,,Nowe Sredniowiecze”

Watkiem spajajacym rozmowe z Lechem Jeczmykiem, thumaczem, wydawca, publicysta, bedzie historia —
zaréwno ta prawdziwa, interpretowana w esejach "Trzy konce historii, czyli Nowe Sredniowiecze”, jak i
alternatywna, stworzona na potrzeby konkursu ,,Zwrotnice czasu”.

Sala 340, 11. 00 - 11. 50

Patryk ,,Roan” Mikolajczyk

Astrografia galaktyki

,Gwiezdne wojny” to epopeja o bohaterach, ztoczyncach 1 obcych, pochodzacych z tysigca planet... tylko
gdzie one wlasciwie s3? Jak na nie dotrze¢? I czy aby na pewno wszystkie warto odwiedzi¢?

Sala 358, 11. 00 - 11. 50

Ewa Bialolecka

Szarlatani i szarlataneria

Media i psioniczne potegi, ektoplazma, magia i inne cuda. Ludzie ktérzy zawtadneli umystami thumow na
poczatku ubiegltego stulecia. O nich si¢ méwilo i pisato, chodzilo si¢ na ich seanse. Jaka bylta ich tajemnica?
Co sprawiato ze ludzie byli sktonni oddawa¢ fortuny by ogladac¢ ich cuda?

Sala 360, 11. 00 - 11. 50
Leszek ,, Tofik” Lukasek
Anime — konkurs muzyczny

Sala 416, 11. 00 - 11. 50

Justyna ,,Lorelai” Sodo

Tajna bron MG - Odslona 1: Seksbomba

Czasami Mistrz Gry musi si¢ posung¢ daleko, bardzo daleko. . . Zanim jednak spuscimy na okolicg, w ktorej
przebywaja gracze tadunek nuklearny, proponuje wsadzi¢ przystowiowy kij w mrowisko 1 siggna¢ po
kobiete. W koncu - gdzie diabet nie moze. . .

Sala 038, 12. 00 - 12. 50

Marcin Przybylek

Typologia Junga

Karol Gustaw Jung opracowat bardzo interesujaca typologie w oparciu o cztery funkcje psychiczne:
percepcjg, intuicje, myslenie i czucie. Efekt jest zaskakujacy, bo w oparciu t¢ typologie fatwiej mozna
zrozumie¢, dlaczego dany autor pisze tak, a nie inaczej, oraz dlaczego niektorzy czytelnicy klocg sie
oceniajac jaki§ utwor. Kto ma racje 1 jak réznice w konstrukcji typu wptywaja na rozbieznosci w ocenach?
Na te 1 inne pytania sprobuje odpowiedzie¢ Marcin Przybytek, autor opowiesci o gamedeku.

Sala 039, 12. 00 - 12. 50

Jakub Cwiek

Rzeczy, ktore powinniscie wiedzie¢ podrozujac autostopem (nie tylko przez Galaktyke)

... czyli teoretyczno - praktyczny kurs tapania stopa dzis. Oprocz licznych porad jak najbardziej serio,
mnoéstwo anegdot ,,z trasy” 1 filmowe przyktady czego NA PEWNO nie robi¢ jezdzac stopem, badz
zabierajac autostopowiczow.



Sala 052, 12. 00 - 13. 00

Wielki wyscig kapslowy

Do zabawy nie trzeba wcale wiele! Kapsle z oranzady, troche ptaskiej powierzchni, na ktérej mozemy
wytyczy¢ trase i kilka urozmaicajacych pomystow sprawi, ze wielki wyscig o mistrzostwo bloku
dziecigcego mozna rozegra¢ wlasciwie wszgdzie. Cho¢ oczywiscie wtedy nieztym pomystem byloby mu
zmieni¢ nazwe. Prosta gra, ¢wiczaca koordynacje i planowanie.

Sala 340, 12. 00 - 12. 50

Lukasz ,,Duran” Grabczynski

Stara vs Nowa Trylogia — tutaj wszystko moze si¢ zdarzy¢

Przyjdz i podyskutuj nad odpowiedzig na pytanie, o jakim niedtugo bedzie si¢ mowic ,,odwieczne”. Ktéra
trylogia jest ,,prawdziwsza”?

Sala 358, 12. 00 - 12. 50

Anna Brzezinska

W oczekiwaniu na Sad Ostateczny - strach w dawnych czasach

Czlowiek $redniowiecza dojrzewat 1 gast w cieniu wielkich strachéw. Kolejne przepowiednie zwiastowaly
rychty koniec §wiata, a samozwanczy prorocy 1 mnisi przetaczali si¢ przez kraje, grozac grzesznikom rychta
karg i wiecznym potepieniem. Zycie w $redniowieczu byto krotkie, niedostatnie i naznaczone strachem. A
przeciez od doczesnych lgkdw moze i straszniejsza byta obawa przed zakusami sit piekielnych, przed furig
demonow, ktore nieustannie szykowaly nowe pokusy, przed knowaniami czarownic i heretykow. Az dziw
bierze, jak radzono sobie z calym tym strachem.

Sala 362, 12. 00 - 13. 50

Michat ,,Zwierz” Dorocinski, Maciej ,,Lucek” Sabat

Spektakularny Konkurs Ruchomych Obrazkow W Czesciach!

Jak nietrudno si¢ domysli¢, za tym wspaniatym tytutem kryje si¢ wielkii cudowny konkurs wiedzy 1
umiejetnosci. . . serialowych! Tak jest,tematem zmagan niesamowitych uczestnikow bedzie podstawa diety
kazdego fantasty, sktadnik niezb¢dny do zycia. Zapytamy 0 BSG, SGA, TNG i DSN - ale nie tylko.
Spodziewajcie si¢ pytan z the Cleveland Show, Futuramy i1 Family Guya. Zadrzycie przed wykanczajaca
serig z Bonanzy, the Wild Wild West 1 Dempsey & Makepeace. Umrzecie ze $miechu na naszych szalonych
konkurencjach i1 niesamowitych testach sprawnosci umystowej. Niech wasze dwuosobowe zespoty beda
tam. Koniecznie.

Sala 415, 12. 00 - 13. 50

Grzegorz ,,Robo” Mlodawski, Krzysztof ,,Holek” Holynski

Kalambury RPG

Mamy 1001 haset i nie zawahamy si¢ ich uzy¢. Przyjdz i sprawdz czy potrafisz je pokazac!

Sala 416, 12. 00 - 12. 50

Mateusz ,,M4t1” Zarod

Argentynskie RPG

Jesli przyjrzec si¢ blizej wspotczesnym serialom, Lost czy Prison Break nie rozni si¢ wiele od Brzyduli czy
Barw Grzechu. Na warsztatach prelegent opowie Wam, jak wciska¢ graczom niechciane dzieci, jak
zdradza¢, wbija¢ noze w plecy i ubarwia¢ kazda fabute relacjami i wyborami rodem z antycznych dramatow.
Po takich przejsciach sponiewierani, ubrudzeni, oszukani gracze. . . przyjda na nastepng sesje. PO prostu
lubig to, nawet jesli sami o tym nie wiedzg. Niewazne czy gracie w Warhammera czy w Neuroshime.



Sala 038, 13. 00 - 13. 50

Justyna ,,Ma - Ruda” Pawlowska

Erotyka w fantastyce

Kto, gdzie, kiedy, jak i z kim. Zawsze chcieliScie to wiedzie¢. No to si¢ dowiecie. Jakie funkcje moze
spetniac seks? Czy jest tylko interesujgcym dodatkiem, czy raczej elementem fabuty i rozwoju bohatera?
Czy da si¢ o nim pisac naturalnie? Czy dla Ciebie tez jest to takie cickawe? W takim razie nie moze Ci¢
zabrakng¢ w §wiecie pelnym najnaturalniejszej, bo ludzkiej, magii

Sala 039, 13. 00 - 13. 50

Katarzyna Su$

Z}odziej w literaturze i filmie

Motyw zlodzieja jest wszechobecny tak w literaturze fantastycznej jak i kryminalnej. Dlatego tez, poznamy
geneze zawodu, co ciekawszych przedstawicieli. Korzystajac z okazji zaczerpniemy u zrddta informacji
dlaczego temat ten jest tak pasjonujacy dla autorow. Tym razem przestuchamy Jacka Skowronskiego, autora
ksigzki ,,Byt sobie zlodziej”. Gwarantujemy dobra zabawe. Spotkanie potaczone z minikonkursem.

Sala 052, 13. 00 - 14. 00

Michat ,,Misiek” Cholewa

Wyprawa po skarb

Kiedy odnajdzie si¢ prawdziwag mape¢ prowadzaca do skarbu, wiadomo, ze przezyje si¢ co$ niezwyktego. A
mapa jest dopiero poczatkiem. Kolejne grupy $miatkéw zmierzg si¢ ze szlakiem rebusoéw i zadan, z ktorych
kazde przybliza¢ je bedzie do tajemniczego znaleziska. W koncu kazdy z nas ma w sobie ducha
poszukiwacza!

Sala 340, 13. 00 - 13. 50

Krzysztof ,,Thingol” Strozek

Literatura gwiezdnowojenna

Wspotpracujacy z Lucasem autorzy wydali juz ponad 100 ksiazek a na tym z pewnoscia nie koniec. Jak si¢
w tym wszystkim odnalez¢? Od czego zacza¢, w jakiej kolejnosci czytaé, co z czystym sumieniem mozna
pomingc¢? Przeglad stylow 1 gatunkow.

Sala 358, 13. 00 - 13. 50

Grzegorz ,,Greg” Wisniewski

O fikcji, co uchodzi za histori¢ — czyli co w mniemaniu wszystkich si¢ zdarzyto, chociaz tak naprawde
wcale tego nie bylo.

Zdrada Anglii i Francji we wrzesniu 1939? Plan ofensywy Armii Czerwonej na III Rzeszg latem 19417
Szansa na zwycigstwo Niemiec w kampanii afrykanskiej? Obiegowy falsz, powtarzany przez
powierzchownych publicystow!Historia zawsze byta podatna na funkcjonowanie réznych mitoéw, opowiesci
majgcych skromny zwigzek z tematem, oderwanych jednak od faktow i realiow. Warto si¢ od czasu do czasu
niektorym z tych mitow przyjrzeé, zeby zobaczy¢, jak to byto naprawde.

Sala 362, 13. 00 - 13. 50

Jakub ,,Sousuke” Potempa

Steel Batalion. | Ty mozesz zosta¢ pilotem mecha

Zasiagdz za sterami prawdziwego, bojowego mecha 1 poczuj, jak to jest by¢ czlonkiem elitarnej piechoty
zmechanizowane;j.



Sala 416, 13. 00 - 14. 50

Lukasz ,,Lukian” Hajduk

Gnoza. . . i jej potencjal w RPG

Prelegent przyblizy nam ogdélne informacje o gnozie, poczawszy od starozytnych systemow gnostyckich,
gnozy poganskiej, przez manicheizm do $redniowiecznych ruchdéw heretyckich w Francji 1 ogolnie w
Europie. Jednoczesnie, przedstawiajac te fakty zamierza, ukazac¢ bogaty synkretyzm gnozy jako kopalnie
pomystow do gier RPG w konteks$cie kompozycji $wiata, przygod 1 watkow.

Sala 039, 14. 00 - 14. 50

Tomasz Wojnowski

Najghupsze komedie Swiata

Smiech to zdrowie. Smiali si¢ nasi dziadowie i ojcowie. Smiejemy sie i my. Smiaé mozna sie z politykow,
dowcipow i blondynek. Kinematografia pomaga nam si¢ $mia¢ do rozpuku lub. . . wrecz przeciwnie. Wiele
filmow jest zenujaca, oblesna lub co najmniej niesmaczna. Takie wtasnie komedie wam zaprezentuje!
Bedzie gars¢ traileréw i opowiesci. Do glupich komedii nie zalicza si¢ Monte Python, natomiast Sacha
Baron Cohen jest poza konkurencja!

Sala 340, 14. 00 - 14. 50

Dominik ,,Vykk” Panczyk

Synowie swoich ojcow

Powscigganie swoich ambicji czy wyzwanie rzucone autorytetom. Dorastanie w cieniu czy wilasna $ciezka.
Konflikt pokolen w ,,Gwiezdnych wojnach”

Sala 362, 14. 00 - 14. 50

Magdalena ,,Strzyga” Hyla, Michal ,,Misiek” Cholewa

Konkurs ,,Firefly”

Czym jest tancuch dowodzenia? Jakie stanowisko na Serenity ma Jayne? Ile razy Mal byt Zonaty - i jak
mialy na imi¢ jego Zony? Dlaczego w §wiecie gdzie jest pelno jezyka chinskiego jest tak mato Chinczykow?
Czy wszyscy mechanicy sg laskami? A jesli tak, to co robicie tutaj, a nie w warsztacie? Jakie owoce sa
najbardziej erotyczne 1 za ile sprzedaje si¢ stado krow? Jesli potrafisz odpowiedzie¢ na te pytania, to mozesz
rozwazy¢ swoje szanse w mega - mistrzowskim Konkursie Fireflyowym.

Sala 415, 14. 00 - 14. 50

Justyna Pawlowska

Jak zacza¢ gra¢ z ludzmi, ktorzy nie wiedza, co to RPG.

Jak wciggac? Do RPG - 6w, rzecz jasna. Rzecz o wcigganiu absolutnie legalnym i dozwolonym przez
prawo, czyli jak przekona¢ znajomych, ze RPG nie boli, a nawet czasem wrgcz przeciwnie. Pamigtasz swoja
pierwsza sesje? Na pewno coS$ ci si¢ na niej nie podobato - a moze wrecz przeciwnie - byla absolutnie
idealna? Przyjdz, postuchaj i opowiedz o swoich korzonkach, a my postaramy si¢ wysmazy¢ z tego jakis
ogolny poradnik, czego unikaé, a czego wregcz przeciwnie.



